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“Dessin Uectoriel . ..
Logiciels : PhotoFiltre 0.85 Open Office Draw

Notions : Nettoyages simples de bitmay Sélection Transfert inter-logiciels.

Insention d'images Copie d’éctan Couleur de transpatence.

Dans ce papier je donne quelques pistes pour géragilement des logiciels adaptés a ces besoins.
L’idée basigue est de ne s’occuper que de I'hajglldu labyrinthe, sa genése étant confiée a une
ressource externe, controlable (parties 1 a 3ooupartie 4).

J=~_01 Se rendre & cette adrésshttp://hereandabove.com/maze/mazeorig.form.htié site est en
anglais mais les manipulations sont trés simplesatir le champvaze width ? (largeur) avec une petite
valeur (8 a 10) ainsi que le chamgze Height ? (hauteur). Puis servir le chamgh width (in pixels)?  (taille
de la cellule de base) avec une valeur importanted 60 et 90). Enfin entrer dans le chamapwidth (in
pixels)? (épaisseur des murs) une valeur correspondarad&da valeur précédente (soit entre 6 et 9).

J=~_ 01" Ne reste plus qu'a cliquer sur le boutcanerate Maze] : un labyrinthe est automatiquement
généré. S'’il ne convient pas, clic sur le boytegtedent] de son navigateur et reprise de la procédure.

< On suppose maintenant que le labyrinthe conv@ntva le copier (via le logiciel bitmap PhotoFi)tre
puis I'habiller en faisant appel au module de dedsilogiciel OpenOffice.

%=~_02 Clic avec le bouton droit sur 'image générées mppel au menu locgdopier image] . Ouvrir le
logiciel PhotoFiltre puis menuyedition/Coller en tant quimage]

% _03 L'image contient beaucoup de blanc autour thyriathe proprement dit : recadrer a I'aide du
rectangle de sélection (dans ce logiciel, on leimd@ comme le cadre de sélection d’'un scanner). On
peut choisir de laisser quand méme un petit pehlate.

Variantes: utiliser le menuimage/Recadrage automatique] tres efficace ici ou utiliser la baguette magique
(clic puis inversion de la sélection, recadragergin inversion de la sélection a nouveau).

%=_04 Enregistrer au formakc en donnant un nom explicite (avec numérotagesiproduit plusieurs
labyrinthes). La procédure voit un panneau de geglapparaitre. Ne toucher a rien et valider.

2 On va rendre transparent le labyrinthe, ce quilifax@ son utilisation ultérieure.

%=~_05 Menu[image/Couleur de transparence] . Vient un panneau proposant vraisemblablementole n
Cliquer sur le blanc du labyrinthe (noter la pipequand on survole le blanc du labyrinthe) puislsur
bouton[ok]. Acquiescer au message d’alerte prodigué pamieit. Le blanc est alors remplacé par cette
espece de nappe a carreaux du plus bel effet, eoddgpté par les graphistes pour indiquer la
transparence d’'une zone. Enregistrer son travailodeeau.

2 On va pouvoir basculer dans OpenOffice (modulewrpour préparer le labyrinthe. On prend
I'argument d’une buse voulant manger un petit lapin

%=~_06 Dans oOo-Draw, ouvrir un nouveau fichier ouvéres une nouvelle page si on décide de se
constituer un petit livret de labyrintHes! est plus confortable de travailler avec deggzaorientées en
modePaysageUtiliser le menurormat/Page...] a cet effet.

! Voici des références alternatives : http://www.jeu-labyrinthe.com/labyrinthes/formulaintm ,

http://www.echodelta.net/mafalda/mafalda

? Le lecteur devrait comprendre ici mon attachenaere logiciel. On tient en effet sur la gauche aleypages] équivalent du
volet d’Acrobat Reader. Ce volet est tres commaule ptteindre une page donnée.
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%=_07 Insérer I'image générée auparavant. Ajustetadi@ avec les poignées ou via la toughg.
Eventuellement, faire tourner le labyrinthe pouredientrée se trouve au dessus. On peut aussi
symeétriser. Etc. Cf. exemple ci-dessous.

%=_08 Insérer deux imagettes , pour la buse et ¢ lppin. Je n’'indique pas ici la fabrication desce
imagetted Mettre en bonne place.

Js+_08" Dans une zone de texte, taper une consigne si désire.

J=~_08°" On peut raffiner ! Allez (sur Internet) chercherelimage de campagne tranquille. Coller dans
la feuille 000, mettre en arriére-plan.

Montre a la buse le chemin qui 'emménera au petit lapin

U7 |standard ﬂ B Pz SO &
[ Transparence l

Conseils: a) il peut étre judicieux d’atténuer le conteade I'image de fond. On commence par la coller
dans PhotoFiltre puis on lance le me[Réglage/Luminosité/Contraste...]  Augmenter la luminosité,
enregistrer au formainG puis insérer dans la feuille 000. Une démarcherradtive consiste a affadir
I'image directement dans la page oOo : on cliqud’snage, ce qui fait apparaitre la palette delagg
bitmap, puis on augmente la transparence pas d easartouche ci-dessous illustre cette démarame ;
lit une valeur de 21% pour la transparence. bphatte au probléme de I'impression (ou de la phopieo
ultérieure) en Noir et Blanc : le travail peut pertbute lisibilité.

< Ne pas oublier d’enregistrer son travail au formatif d’'oOo et d’exporter son travail finalisé au
format Pdf pour diffusion.

On va détourner ici un petit programme assez antiais toujours fonctionnel (mais pour plateforme
Windows uniquement). On le trouve a cette adressép://lecolebuissonniere.over-blog.com/article-
14482291.html On télécharge alors un fichier intitw@Labysetup.exe . En cliquant sur son icéne, on
déclenche l'installation proprement dite, directeindans le dossiec:/Programmes/Labygen , et avant
méme d’avoir eu le temps de dire ouf ! Noter quéedestallation consiste en fait en une décomjpuass
sans inscription dans la base de redfistre

Le seul but de ce logiciel est de générer des iiattngs a mur sur une matrice rectangulaire dorfixen
le nombre de lignes et de colonnes. On peut pleues spécifier I'épaisseur des murs en pixelssiajne
la taille de I'image générée toujours en pixels.

2 Des calculs pour commencer ... On souhaite générahyrinthe pour des enfants de GS d’une taille
maximale de 12 cm de haut par 16 cm de large. Iganfanale sera imprimée selon une résolution de 150

% Voir au besoin mon document About_réseau_Trophiglie ont j'ai extrait peu ou prou ces lignes.
* Elle doit donc étre possible méme si on ne dispasedes droits d’administration de sa machine ...
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pixels par pouce. 16 cm équivaut a /18,54 = 6,30

< . Y =
pouces et donc & 1506,30= 945 pixels. Donc, mercj= =" =]
. "y N Cases Taille Cherniry
|a. pl’OpOI’tlonna“te, 12 cm COfI'eSpond a 94E/ 16 = %‘ Colonnes Lighes Colonnes Lighes Longueur: 633 v Afficher
708 pixels environs. B = o o= poos o o [l coke [earezss
(1|

& Tracé Style Traitz

%=~_09 Commencer par lancer le logici@bygen.exe . | % g « Boos | & Dégade © Pen ||—————— |1 =
Apparait une fenétre ressemblant a celle-ci-——»

%=~_10 Fixer le nombre de casgmr exemple a raisor
de 12 colonnes et 9 lignes. Puis fixer la tailledessin
proprement dit, ici & 945 colonnes par 708 ligndls
n'est pas utile d’agrandir la fenétre du logicieup

voir tout le labyrinthe. |
%=~_11 Fixer la taille des murs en réglant la valewr |
1

champTrait. Il peut-étre intéressant d’essayer une t
grande valeur, par exemple ici 70!

%=_12 Il est loisible d’afficher le chemin solutioen
vue de controler la difficulté de I'énigme, maidac
n'est pas obligatoire.

ecrire a l'auteur

%=_13 Si I'on est satisfait, cliquer sur lI'icone @rme de disquette, pour enregistrer le travail du
logiciel ; sinon cliquer sur I'icone juste au dessle la disquette pour lancer une nouvelle gémérake
labyrinthe. Noter que seuls les murs sont enregisavec les positions de départ et d’arrivée, pasde
chemin-solution évidemment.

2 Les images sont enregistrées au format bmp. \deigck exemples qui ne différent que par I'épaisseur
des traits ! On les a appelées respectivememnten70.omp €tLabyGen10.bmp .

—

© L

Noter ceci : quand les traits ne sont pas tropseplais positions de départ et d’arrivée sont magjuées
positions disparaissent quand les murs s’épaisgipse trop.

® Petit probléme de définition du logiciel ici :taille globale est mesurée en pixels — une colennee lign e = 1 pixel.
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2 On va commencer par s’occuper de la version matdes positions d’arrivée.  E PhetoFittre

Fichier Edition Image Sélection
%=_14 Lancer le logiciel PhotoFiltre puis via le memhier] ouvrir 'image |02 0 & 8
LabyGen10.bmp . On va commencer par éliminer les positions geadeéet d'arrivee. Il |5 |75 upycento bmp
suffit de tracer un rectangle de sélection justmroe il faut autour d'une desi |[——
positions. On peut commencer par poser un rectaggleelection sans trop de | [P
précision, rappel matérialisé par des pointillislogiciel permet de déplacer la zone 1

(clic gauche, maintenu enfoncé, et déplacemenadmuiris) comme de modifier ses bords en les tirant
verticalement ou horizontalement a la souris. Hnlddogique est la méme que celle des scannae)d)

on veut préciser la zone source du §caes puristes s'amuseront a cliquer dans la bdioetils sur le
rond sous la petite main : la sélection devierdutaire.

J=r_14'S Appuyer sur la touchgsuppr] : la position (de départ ou d'arrivée) est effaaéeprofit d’un
beau rond tout blaic

J=~_14° Déplacer la zone de sélection au dessus de ladeqmsition pour recommencer I'opération
précédente. On ne doit plus voir que du noir suiodd blanc.

e : 15 Supprimer la zone de sélection soit en invoglanmenu
aille de la zone de travail —_ X X .

[Sélection/Masquer la sélection] ~ SOit en appuyant sur la combinaison de
touchegctr)-D .

Taille en pixels / Meémoire

Largewr : Hauteur : b Emoire :

40 705 1:30Mo 2 On s’occupe maintenant de recadrer I'image. Eatetin observe,
el e sur sa droite et a sa base, deux zones blanchgsde&ises. On va
Lergeur: modifier la taille de la zone de travail. On augitpratiquer autrement.
:mt ) } el " ¥%=+_16 Menu[image/Taille de la zone de travaill . Fixer la nouvelle taille
705 z aux valeurs suivantes. argeur = 940 Hauteur = 705 . {Ces valeurs ont été
osion - obtenues par tatonnement.} Fixer aussi la posdiopoint de référence
~Imln v pour le redimensionnement au coin supérieur gayebeg le petit
0100 paysage sur la matrice des 9 petits carreaux).tegak) pour valider.
LILI0d 2 Noter que le labyrinthe est connexe : on peutrsdre de n'importe
[ Mot defond . quelle chambre a n'importe quelle autre chambrer Rovérifier :

=

%=r_17 Sélectionner n'importe quelle couleur autre tp@oir, puis
[ o J[ e ] | clic n’importe ou sur le blanc avec I'outibt de Peinture : tout le blanc
est remplacé par la couleur choisie.

J=r_17"° Annuler cette derniére opération pour retrouvédotel blanc originel.
2 Les murs du labyrinthe forment eux aussi un esgacmexe. On vérifie cela grace a la baguette

magique. On en profite pour épaissir et lisseniess. Contour et remplissage
%=~ _18 Clic avec la baguette magique sur le noir degssmles | e

fourmis courent tout le long des murs. B

%=r_19 Vérifier que le mensélection/Lissage/Lisser] €St bien coché. ’

¥=_20 Menu [sélection/Dilater...] ; dans le panneau qui apparajt, . .
déplacer le curseur pour fixer une valeur de 4 o®uEs valider en|  rui o

cliquant sur le boutoyok]. Couleur: Sty :
. o /- |
%=r_21 Menuledition/Contour et remplissage] . Régler comme figuré su

le panneau ci-contre :cagessiner le contour] décochée, cagremplir le

[ Motif de remplissage :

=2
fond] cochéecouleur = noir Style = noir
N 7 . , Alténuer
< Reste encore a créer les ouvertures. Deux cashbfgsssun trésor ;paeitéﬂm
est caché a l'intérieur (ou de facon équivalenteyeut s’échapper de 7

® Cette fonctionnalité n’est souvent dispensée gleessan fonctionne en mode man
en mode automatique.

’ Si une autre couleur apparait, c’est parce queldeur de fond n'était pas blanche. Cliquer suitdet petit) boutorcarré
noir masquant un carré blareu dessus de la palette de couleurs puis appuy@néau sur la touchguppr.] .
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la prison) : alors une seule entrée/sortie a prévoiu
bien, on veut traverser le labyrinthe, et en ce dms
entrées-sorties a prévoir.

%= 22 A laide de l'outil de sélection, créer un
breche dans le mur extérieur. Créer une deuxierge
breche si nécessaire. Masquer la sélection. Inmpér
pour ce qui suit !

%=~ 23 Un petit plaisir en passant: commencer ppr
fixer la zone de travail Bargeur = 1000 Hauteur = 800 . Puis
menu [Filtre/Déformation/Spirale] . Régler la quantité de
déformation a une valeur assez faible. Lancer t@pet
valider si le résultat est satisfaisant.

<2 On termine le travail classiquement : on rendbledf
du labyrinthe (normalement en blanc) transparent, o
enregistre au format png, on importe ensuite étabille dans une page o0Oo Draw. Bref on suit leenod

opératoire présenté ci-dessus a partifide 4!

%23 Ouvrir dans PhotoFiltre le fichieabyGen7o.omp . Clic de laBaguette Magique n’importe ou sur
I'un des gros murs noirs ; les voila tous sélectém

%=_24 Menu[sélection/Contracter...] . Dans le panneau de réglage, déplacer le cursmur fixer une
ED PhotoFitie valeur de1wo environ. Valider. Les fourmis se sont
Fichier Edition Image Sélection Réglage Filre Affichage Outls Fenmétre 7 Z Z hY I Z . '

s = R T rétracté, a l'intérieur des murs ! Enfoncer alars |

8 [Bamron % | touche [Suppr] . Sgrprise, surprise ! On Qevine
= | = comme des chemins dans les murs, tandis que ce
| ‘ qui était chemin devient plutdét no man’s land ...

£ lposalfs |-
SEeERDN S| -E

u|d
=
g
58

o

Suppr.

| | - - ) o | 1

| ) | 1

\ | | |

| | |

| |

it | ] | IR

Prat S46x709x16M XV = 6781401 10,10 — 3 535,630 (L =326, H=203, LiH-1,34) ] ‘ I i

%=_25 Clic de I'outilBaguette Magique juste sur le cadre noir & la périphérie de I'imames suppression.
On cl6t cette phase en masquant la sélection pdengant un recadrage automatique (in nedgde] ).
2 Clest plus une petite piqure de rappel qu’autreseh mais on va quand méme insérer un peu de

transparence dans le labyrinthe. Si on choisitlddcomme couleur de transparence, alors touses le
zones blanches vont devenir transparentes. Onnardffiner quelque peu.

%=~_26 Choisir dans le sélecteur de couleurs uneeteintre que noire
ou blanche. A l'aide dwot de Peinture remplir les petits interstices. Ne
restera plus qu’a déclencher la procédure habétuell

< Noter que le labyrinthe n’est plus connexe. Sdiglare ci-contre, on
lit deux chemins avec leurs 2 entrées-sorties poptus 4 (voire 5)
fausses pistes (1 entrée mais pas de sortie). Dpalovoir habiller cela
de facon assez intéressante, dés qu’on a basadé@m.
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2 Alain GRENET - E-mail : webmaster.crtlogic@free.&r programmé en Visual Basic 6 un logiciel

"ludo-éducatif" de résolution de labyrinthes 3D. @ut le trouver a cette adresse :
http://www.01net.com/telecharger/windows/Loisirs/education et scolarite/fiches/19551.html

Pour fonctionner, le logiciel fait appel a la bdthéque de routines VB6, normalement installéegasuir

PC fonctionnant sous Windows. Si tel n’était pasds, rechercher sur Internet le modvseuneo.exe .

Son exécution corrige les manques. On suppose a@aanque le logiciel est fonctionnel.

%=r_27 Déclencher I'exécution du programme. Celui‘ougre par défaut dans une fenétre 800x600.
Faire le tour du propriétaire. Voici les grandesdiions, toutes déclenchées a partir d’'un boutobasma
gauche de la fenétre de travalil.

/'

Dessin d'un nouveau labyrinthe {| Exhibition du chemin solution | Masquage du chemin solution

/'

Réglages des paramétres de tracé :
Choix de la couleur du labyrinthe - largeur du chemin,

> - épaisseur des murs

- hauteur des murs

& e &

Sonorisation de la partie \
Forme de la maille de base du labyrinthe :

- Maille rectangulaire
- Maille hexagonale

> Elévation du point de vue

v

Configuration globale du labyrinthe, en particulier :

- Taille de la fenétre j

- Couleur du fond de la fenétre du labyrinthe. Aide sommaire

27" Commencer par régler la taille de la fenétre deiit a1024x768. Régler ensuite les couleurs de
tracé du labyrinthe et de fond de la fenétre agueethose d’assez sobre.

Y= 27 Autant profiter de la
fonctionnalité un peu originale d
logicielle en lui demandant un tracé en ni
d’abeille. Régler les parametres du trace :
en poussant les deux premiers curseurs

droite et le dernier tout a gauche, on
obtient quelque chose de trés lisible. Pou
finir, abaisser [I'élévation au maximum
comme sur cette copie d’écram ()

< On aura noté que le logiciel ne permgt
pas de spécifier le nombre de cellules, :1
longueur du chemin solution. Il peut-étrg
bon de faire calculer plusieurs tracés avafn
d’'arréter son choix. Repérer par ailleurs |8
petit trait vert & l'une des entrées
labyrinthe. Telle est la logique du

programme ! mais rien n’interdit d'imaginer questartie sera notre entrée par la suite ...

%=~_28 Lorsqu’on est satisfait (on aura observé lemnghs-solutions de plusieurs constructions), on
lance une copie d’écran : appuyer sur la combinaigtouchesgait] + [impr. Ecran] brievement. L'image



de la fenétre du logicigkst alors copiée dans le presse-papiers du P@a@maintenant profiter de cette
jolie image.

%=r_29 Lancer le logiciebhotoFiltre.exe . MenujEdition/Coller en tant quimage] . Que Vvoit-on apparaitre ?

%30 On se débarrasse en trois temps de tout agogaigene. Temps:klic avec laaguette magique

sur la couleur autour du labyrinthe, plutét au desd.esfourmis apparaissent mais n’enserrent pas
vraiment le labyrinthe. Sur la copiesmms
d’écran ci-contre, jai posé U T |
guadrillage pour matérialiser la zone"| ‘
réellement sélectionnée. Temps 2
clic sur le boutorrectangle] dans la |
barre  d'outils de PhotoFiltre .
L’intérieur de la fenétre se trouve
maintenant sélectionnée. Temps
Menu[image/Recadrer] . Ne reste plus
que le labyrinthe sur son fond d
couleur. On va supprimer ce fond.

_3d3is Menu [Image/Recadrage
automatique]

< On s’achemine vers le leitmoti
savoir rendre transparent tout saufl

les murs. Il convient d’abord deH |
colorer le sol du labyrinthe de |a%&= : : - - s
méme couleur que la couleur d

fond. Puis on pourra rendre cette couleur transpare

e 3D -

%=r_31 Prélever la couleur du fond a l'aide de l'oetflette . Elle doit apparaitre dans le sélecteur de
couleurs. Puis sélectionner I'oukibt de peinture . Régler saolérance a 1. Impératit Cliquer alors sur le
fond du labyrinthe. Celui-ci —et seulement celui-prend la couleur du fond.

_31bis En profiter pour effacer le petit trait vert arlteée du labyrinthe.

2 On va maintenant exploiter une caractéristiquér@ssante du logiciel, savoir la facilité avec kg
on peut changer une couleur. Quand on zoome Suifi&mt, on s’apercoit que le logiciel utilise un
dégradé de couleurs assez faible. On va progressiveremplacer les valeurs de ce dégradé par dsutr
couleurs, toutes moins réalistes les unes queutessa

%32 Zoomer a 300% pour travailler confortablem@ampter les couleurs utilisées : une valeur pour
le haut des murs, trois valeurs pour les cotés #gpOuest, Sud-Ouest, Sud, trois valeurs enfin lpsur
cotés exposés Sud-Est, Est-Sud-Est, Est. On appdiqdans I'ordre du vert tendre pour le dessus, des
rouges pour les cotés tournés vers I'Ouest, desleur les autres. MenRrEglages/remplacer une couleur]

Un panneau apparait. Réglendarance a 1. Fixercouleur 1 a celle du dessus des mufgspefte ), couleur 2

a un beau vert printemps&foulant ). Vérifier en demandant I'apercu, corriger ou dati

%=r_32bis Reprendre I'opération pour chacune des oaberemplacer.

7 Sl S S S N )

P Y " Naf- PN LY O La fin est classique : on rend la
o a¥ a4 ) LV couleur de fond transparente, on sauve

- y R f Yalt au format png, on incorpore dans une

/ Vo J/— ~— - page o0Oo Draw, on habille ... la

J / v ;/_ W ) ~ - routine quoi !
/ / / / /_4 / - - W
J\ o < /_ J .4 <V

8 Attention : il convient que la fenétre active duiign celle du logiciel Labyrinthe 3D ...
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Partie 2 ; stratesie du. coucou,

<2 On ne saurait méconnaitre la loi sur la protectlea ceuvres intellectuelles. Les images en padicul
sont protégées. Dans certains cas, elles peuventitéies de droits, dans le cadre d’une utilisation
commerciale. Ce qui suit n'est donc pas une oddé&wournement des travaux d’autrui, que ce soit par
emprunt sur la toile ou par scan depuis un docurimeptimé. Mais enfin, il peut arriver, de facon
exceptionnelle, gu’'une image corresponde peu ou @ron besoin pressant. On peut sans doute accepter
de se servir de cette image a condition de lasgparent sa paternité, de ne l'utiliser qu'au skirsa
classe et sans chercher a faire de la publicit&@urtravail. En particulier, on indiquera en boipface

une mention comménage trouvée sur le site de ou Image prélevée a <url>u D’aprés une image
réalisée par <auteur> trouvée sur le livre <titréce>. Voici un exemple rapide de manipulation typique.

%=~ 33 Se rendre & l'adresse suivantbttp:/materalbum.free.fr/al29lespompiers/labyrenipg °.
Commencer par copier I'image. Puis lancer le lajiBhotoFiltre puis activer la commandeition/Coller
en tant quimage] . Comment préserver le seul chemin et effacerléotdste ?

% 34 Repérer le mot END au bout d'un couloir. Tragercadre del.,
sélection autour de ce mot, puis effacer gracetadehesuppr.] . Ne pas
oublier de désélectionner (touches]-b ).

%=r_35 Verser maintenant de la couleur dans le chefuont irait trés
bien s’il n’y avait pas ce camion de pompier ! Dou

J=r_ 35" Tracer un rectangle de sélection de méme hautear le
chemin a cet endroit et couvrant la partie basseaduion.

-
B3 PhotoFiltre - [Pimpon.png]
Fichier Edition Image Sélection Réglage Filkre Affichage Outils Fepgtre 7

DFd a3 2° ] LT B&O o & Q 35° Remplir la zone de sélection
og 1 =T — )

Bl (I | e it L] | R e e === Plusieurs tactiques possibles. Le coup du
S badigeon au trés gros pinceau sur la zone
est assez efficace.

HTHL

- J=r_36 Désélectionner la zone actuelle
puis clic avec |@®aguette Magique quelque part sur la zone colot®d ’ensemble du chemin doit se trouver
sélectionné, y compris la rustine posée au dessbaside caisse des pompiers.

_36bis Menu [Sélection/inverser] , touche[Suppr] puiS a nouveau mensélection/inverser] . Fixer la
couleur de remplissagenair, puis zou un petit coup aet de Peinture dans la sélection active.

%=~_37 On notera des petits trous dans le chemin. lenria sélection

active, puis boucher ces trous avec le pinceatentan a bien régler sa
taille.

%= _38 Clic a nouveau dans le chemin. Mglection/Contracter...] ; Choisir
une largeur —par exemple 5. Le chemin devient crémauler la zone de
sélection. Créer une ou deux ouvertures dans Jeitabe selon ses besoins

%=_39 Verser a I'extérieur du chemin la couleur séié lors de=~_35.
Attention, 5 clics avec I'outilPot de Peinture] Seront nécessaires ! En faire
couleur de transparence. Finaliser sous 000 conimabitlde.

DB IUFM Versailles Site Antony VdB

° On y trouve une image qui (pour telle ou tellsoa) nous intéresse, au niveau du tracé des cheméis pas du décor !
9 En Orange sur ce poly.

-8-



