. ABYICUBE

1) Sur le patron du cube, fixer
points de départ et d’arrivée.
2) Tracer le chemin principal.

3) Tracer les fausses pistes.

Pour la pose de ces chemins,
respecter les regles
d’incidence entre les faces. A

l'iealia da re travail

4) Aprés avoir vérifié la topologie des
chemins, batir les murs : un mur sépare deux
cellules voisinent qui ne sont pas reliées par
un chemin.
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Comme ici on travaille sur un patron d /i I
dresser aussi tout mur utile au bord d’l L‘f



6) Effacer le tracé des chemins.

Au besoin reprendre le tracé des seuls murs
sur un patron vierge pour une meilleure
finition.

Ne reste plus qu’a admirer son travail !
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