En GS, le dispositif reste valide a condition deisin un corpus adapté.

Exemple simple de Labyrinthe a lettres pour des éléev  es de cycle 1.
Sur l'illustration ci-dessous, les fleches sontées colorées differemment pour aider a la compistbe de

I'obtention du résultat final. Il est vraisemblalgjgee dans le document fourni aux éléves, les coulsgraient
en fait unifiées.

(LXAXPX XN
CXAROXTXIXE)
CHAEEELU®

Voici quelques bréves indications.

a On a commencé par poser un rond dans lequeléanitaune lettre (« L » de facto). Puis I'on a dgpé ces
ronds lettrés, et I'on a changé leur valeur intepwir produire les gommettes visibles ci-dessuns dia coin
supérieur gauche du cadre.

o Les gommettes relative au mot CAROTTE ont ensétiéedupliquées puis disséminées sur la page tg lon
d’un chemin fictif.

v X

o On a alors relié de proche en proche ces gomsnettgosant des connecteurg ™ ==
entre elles. On a choisi le ty@®nnecteur incurvé avec fléche a la firest facile  * * "
de contréler 'aspect des lignes obtenues. Comisiagit de connecteurs liant des™ ™ ™ ™™ ®

formes, on a pu réorganiser la disposition géngsales casser les liaisons.

o Dans un deuxieme temps, on s’est occupé du alrass€ertaines lettres étant déja posées, on cbegenté
de dupliguer les pastilles manquantes. Puis orsé [@s connecteurs —figurés ci-dessous en bleudise) (pour
le lecteur de la version électronique de ce papier)

o Réorganisation de I'ensemble des gommettes. Blaireolus qu'a gérer les croisements en appliqleant
technigue proposée dans le document « LabyFléches »

On a terminé le travail en déposant trois imagegtesl’on a connecté au circuit déja posé.
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Maiteise du logiciel

Dessin Vectoriel . . .
Logiciel : Open Office Draw
Notions : Drag_and_Drop Outils Trait et Sllipse

Attributs sraphiques Numéro de couche Réglute magnétiGue

Les labyrinthes peuvent se présenter de multiplgsrts. Ici Il va s’agir de suivre des fleches !
Premiere partie : Préparation du teavail

o Op 1 Lancementutravail : lancer le logiciel Open Office Draw. Basculepkge en mode paysage.

Options - OpenOffice.org Draw - Grille

B Opendffice.org

Données didentits L2
Général [ Aligner sur la grille out est décoché
Mémoire vive

[ crille visible:

Affichage
Impression

Chemins Résalution Finesse

Couleurs Herizontal 1,50cm 3] Harizantal 0 %] Points

Polices

Sécurité Vertical 1,50cm + Vertical 0 (3 Points

Apparence

Accessibilts [ 5ynchroniser les axes

Java

Mise & jour en igne Capturer Enclencher
Chargement /enregistrement [ Aux lignes de capture [ Lovs d= la création et du déplacement
Paramétres inguistiques
B Opendffice.arg Drave [ Aux marges [ arates plus longues .

Général ‘ " Dessin A

Aifichage [ Au cadre de lohjet ] Pendant rotation | 15,00 degrés s

Hille: " .

Tngression [ e poins de Fowet Réduction depoint | 15,00 deqrés (3] .
Openoffice.org Base Zone de capture 1Pixels (%] Ml
Disgrammes —

Internet
[ o [ snuer J[ ode ][ erécedem ] iane avec Feche alafn
,\2 - ']‘ £ |
OBt

a OP 1°'° Réglagesnitiaux : régler la grille comme ci-dessous, via le mientils/Options/Grille] .

o Op 2 PréparatiordesélémentggraphiquesL’ensemble du travail se fait en tirant des saraitﬂj
comportant une fleche a son extrémité. Mais aupatavon va régler I'outil de tracé par
défaut. Ce réglage sera alors valide pour la pegeutes les fléches voulues, sans avoir besoth™ ®
d'y revenir. Vérifier que I'outilFléche de sélectioast actif dans la palette des outils de dessif.” B ~ &
Cliquer quelque part en dehors de la page pouswasque plus aucun objet n’est sélectionné:

Clic enfin sur 'outil Trait Fléchédans la barr@essin.

e e T =% | @ Op 3: Paramétragele I'outil Trait fléché
] v (010 (=] MENer [w] & (Codewr [v|Deeus | & Régler dans la barre d’OUt"W gneet\
— Il | remplissage| I'épaisseur de ligne par défaut
: e (0,10 cm par exemple) ainsi que la
— Ligne | styles de lgne | Extrémités de Iane ngture des e>§trem|tes ) (rien au
[— Propriétés des lanes Estrémis de e démarrage, fleche  simple a
- 2 SH5 I'extrémité.) Il est loisible se fixer une
- = e e e v couleur de trait autre que noir si I'on
— =y = D‘jnm TR veut. Pour accéder a tous les réglages
= ; % ; = ‘ .
- Moer Dlcsnue Dlcsné d’'un seul coup, cliquer sur le bouton
- 0, 10cm s [ svnchroniser les extrémités en forme de plume Watermzm ©un
Transparence Style dangle N Pl N
*~— e - = panneau apparait. Ne pas f)esﬂe{ a
arrond = jouer avec ce panneau jusqu’a entiere
/\ /\ satisfaction.
ok | [ Annder [ nide ][ metabir ]




Deuxieme partie : Pose du chemin principal

o Op 5: En profitant de I'outilTrait fléchéfaire apparaitre une suite de fleches s’enchaleantnes les autres :
cliquer-gauche, draguer, relacher, cliquer-gauthef@res chaque pose, profiter des poignées éetge pour
ajuster. Il est préférable que les fleches ne sehent pas tout a fait en leurs extrémités. Quantes les
fleches voulues sont posées, réagencer si néeaessaiiver I'outil de sélection ; désigner la fiéca corriger ;
déplacer la fleche en pointant sur son tracé eirant ; ou corriger taille et/ou orientation enimgant puis en
tirant sur les poignées de sélection a chaqueraitéélu trait.

2 Lorsque I'on est satisfait de ce premier travidigst prudent de le protéger. On peut 1/ assdoigtes les
fleches en un seul élément (ici on le fait pasuwsealeop 9) mais surtout 2/ on verrouille la position de &mut
les fleches posées.

a Op 5% : déclencher le meniBdition/Tout Sélectionner ou appui sur la combinaison de touches [Ctrl]-AitH
poignées de sélection sont affichées, délimitanzdae rectangulaire englobant la totalité des #&ch
Déclencher le menBormat/Position et taille ou appui sur la touche [F4]. Observer dans le ganmui s’affiche
les champs dédiés a la protection. Cocher la ¢as¢égerPosition].

o Op 6: marquage des points de départs et d'arrivéepéih opter pour la création de zones de texte ioe fa
apparaitre des images assez simple (Lapinou efrgtiec...) Ces points doivent étre verrouillés apese...

Troisieme partie : Pose des fausses pistes

o Op 7: Fixer comme couleur par défaut des prochaintstfigchés une couleur autre que E/)
noir. Ceci permet de distinguer la pose des faupstes du chemin principal. A partir de

noeuds du chemin, tirer des fleches qui vont édargpectateur. L'illustration ci-contre montr
(imparfaitement) un résultat possible. Verrouilleposition des fausses pistes.

2 Mais a force de tirer des traits, on finit par demillisible le labyrinthe. On va donc
s’employer a bien marquer les nceuds de connexigmedbart, a faire apparaitre
certaines fleches en dessous ou en dessus.

Quatrieme partie : Amélioration de Lo lisibilite —>

o Op 8: Marquer correctementles nceuds Choisir 'outil Ellipse Fixer la | avant / aprés
couleur de remplissage a blanc. Tracer un cercléeasus d'un nceud. La (les
pointe(s) doivent étre masquées.

o Op 8" : En invoquant le mengdition/Dupliquer ou en jounat des raccourcis-clavi@-c| puisctri-vi dupliquer
cette pastille au dessus de chaque nceud. A l&filopEration, les seules fléches qui peuvent enapparaitre
sont associées a des fins de chemin, qu'il s'agisfausses pistes ou de la solution.

a Op 8 : Sélectionner I'ensemble de ces pastilles. Iit geurévéler commode pour la suite de les assenier
une seule forme. Le groupe restant sélectionnéenigter le menuModifier/Disposition/Tout & larriére| : les
pastilles passent derriere les nceuds qui se

retrouvent mis en valeur.

o Op 9: Croiserles chemins A I'aide de I'outil

ellipse, tracer un disque au dessus d’une croi

de traits. Laisser le disque ainsi obtenu enc peu lisible trés lisible trés lisible
sélectionné. Fixer alors la couleur de remplisse

et la couleur de contour a blanc.

o Op 9%°: Cliquer sur le chemin qui doit passer dessustrai a faire passer en premier plan étant (seul)
sélectionné déclencher le memuadifier/Disposition/Tout & l'avant . Attention: ce chemin peut faire partie d’'un

groupe plus vaste ! Si tel est le camntrer dans le groupemerfaire passer le trait convoité tout devant puis
quitter le groupement

a Op 9°: Recommencer ce genre d’opérations pour tousclesements
repérés.

a Op 10 : peaufiner son graphisme puis imprimer.
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Maitrise du logiciel / ﬁgﬂfm

Dessin Vectoriel . . . Ligu, @/ L9
Logiciel : Open Ofpice Draw
Notions : Fliches Sllipses Formes et Texte Organigramme.

Duplication Groupage Styles de traits et de fléches

Cette fiche est une reprise de la fiche LabyFléclwéses nceuds sont constitués de formes contehatexte,

en fait une seule lettre a chaque fois. On se otm&ur cette page de donner le résultat finataat, comme
modéle d’'une réalisation possible. Au lecteur diada Un deuxiéme exemple est fourni au recto de ce
document.

Régle du jeu choisir au hasard une lettre. Suivre des flégloes constituer un mot.

Question : Combien de mots différents p-on former selon cette ré(? Quel est le plu

o




