MATHEMATIQUES Nouveaux Programmes Maternelle BOrfér 2002

4 - Découvrir le monde des objets, éducation a l@curité
Les actions sur les objets guidées par le maitreeng@duisent pas a des activités purement

hY

manuelles. Elles sollicitent la réflexion de I'emfaet le conduisent a une premiére
appréhension de ce que sont un systeme et lesréEme le composent.

L'utilisation d'objets technigques variés dans digasons fonctionnelles (vie de I'école,
alimentation et cuisine, communication,, jeux.onduit d'abord a la découverte de leurs
usages et au développement de I'habileté dedatgliur. Ces situations permettent aussi de
tenter de répondre a des questions simples : asgmeent ces objets ? comment les utiliser ?
d'ou viennent-ils ? Quelquefois, I'enfant ne paug qnimer ce qu'il ne parvient pas encore a
dire. L'enseignant le conduit a préciser ses geategsuver les mots qui les accompagnent, a
dire enfin ou a représenter ce qu'il a compris.

L'ambition de ces activités est limitée. L'enfargru conscience de l'usage de l'objet, de ses
différentes parties. Il constate qu'il fonctionn& @mon (une analyse méthodique du
fonctionnement et des principales pannes est EseérVécole élémentaire).

La fabrication d'objets contribue tout aussi foré@na cette premiere découverte du monde
technique. La séquence préparée par I'enseignemepd'articuler projet de réalisation, choix
des outils et des matériaux adaptés au projepractiechniques spécifiques (plier, couper,
coller, assembler, actionner...), organisationatelier de fabrication.

On peut ainsi explorer :
- des montages et des démontaf@msx(de constructigrmaquettes.) ;

- des appareils alimentés par des piles comme kmpgoche, jouets, magnétophones, etc.
(pour d'évidentes raisons de sécurité, on prend dei montrer aux enfants comment les
distinguer de ceux qui sont alimentés par le secteu

- des objetrogrammables
La prise de conscience des risques occupe une ipipoetante dans ce domaine d'activités :
- risques de la rue ou de la route (piétons etcudds) ;

- risques de I'environnement familier proche (ab@@ngereux et produits toxiques) ou plus
lointain (risques majeurs).

5 - Repérages dans l'espace

____________

__________________________

organiser les objets d'une collectipour en maltrlser la quantité, s'assurer qu auCAIeté
enlevé ou ajouté ou que tous ont été comptés sdahtade savoir-faire qui doivent étre
construits...

Les situations proposées, les problémes a résaladrent, en particulier, donner a l'enfant la
possibilité déchapper a I'usage exclusif de son propre poimuéeet le conduire a pouvoir

___________________________

du monde qui Ientou,ret gu'il commence a pouvoir I'expliciter verbalemqu il lui devient
possible de prendre vraiment conscience delgtivité de sa positionToutefois, il est rare
gue cela soit achevé dans le temps de I'école nedir

Pour le jeune enfant, la possibilité de situer degets dans l'espace commence par la
construction delimage orientée de son propre cérfisorganise l'univers dans lequel il
évolue en distinguant ce qui est devant ou derhigree qui est au-dessus ou au-dessous de
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lui, plus difficilement ce qui est a sa droite owsa gauche. Il compléte ces repérages en
opposant ce qui est loin a ce qui est prés etteodmsant des descriptions dynamiques pour
caracteériser ce qui se rapproche de lui ou au @oats'en éloigne, pour signifier qu'il a atteint
le lieu vers lequel il se déplacait ou qu'il a tuitelui dont il vient..L.a construction de
I'espace propre suppose une manipulation aiséandadequi permet d'y situer les objets et
les personnes ainsi que leurs déplacements (veifdthgage au coeur des apprentissages").

lLa représentation des relations spatiales resfieildiftout au long de I'école maternelle. Elle
suppose en effet que I'enfant accepte une autreanae, celle de l'orientation de I'espace
graphique.Les maquettes sont une étape importante qui prédeédessin Il convient de
multiplier les occasions de jouer avec des reptétiens (en se souvenant que la production
d'une représentation est, dans ce cas, plus aigsaglecture) sans pour autant exiger des
résultats pérennes

_______________________

sculpteurou du,plastmem(representatlon des volumes et de Ieurs positimssallations),
celle duipeintre (représentation de la profondeur par la taillatre¢ des objets, par l'usage

d'espaces réalistes ou imaginaires). Elles soahtde registres qui peuvent étre explorés en
liaison avec les domaines d'activités correspomsddhen est de méme pour la découverte,
essentiellement par le biais de la littératurecd@g¢sse, de territoires lointains et inconnus.

6 - Le temps qui passe

[..]

7 - Découverte des formes et des grandeurs

classer : petit/grand, lourd/léger, arrondi/pointu. En iehissant les observations et en
multipliant les comparaisons, I'enseignant améaestdants & mieux distinguer divers types
de criteres (forme, taille, masse, contenancet.a ese livrer a des classements, des
rangements. Par des jeux variés, on les condélialégorer des stratégies de dénomination
de reconnaissanc®es lors, on peut construire ou fabriquer degtsbgn tenant compte de
ces diverses propriétés. L'approche par le tou¢par exemple, avec les yeux bandés)

compléte l'approche visuelle.
Ces jeux peuvent conduire a :

- la différenciation et la classification d'objetslon leur forme, en particulier en tenant
compte des caractéristiques de leur contour :,droiirbe, plat, arrondi, etc. ;

- la reproduction d'assemblages de formes simples ;
- la comparaison d'objets selon leur taille, leasse ou leur contenance.

Bien que la désignation de certaines formes stibdite a cette occasion (en particulier :
carré, triangle rectangle, rondpbjectif principal n'est pas l'apprentissage dmooabulaire

8 - Approche des quantités et des nombres

[..]
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Compétences devant étre acquises en fin d'école reatelle

1 - COMPETENCES DANS LE DOMAINE SENSORIEL

Etre capable de :

- décrire, comparer et classer d@arceptions élémentaitegactiles gustatives, olfactive

__________________

___________________

- associer a des perceptions déterminées les argasesens qui correspondent.

2 - COMPETENCES DANS LE DOMAINE DE LA MATIERE ET DE S OBJETS

Etre capable de :

- reconnaitre, classer, sérier, désigner des raatides obijets, leurs qualités et leurs usages ;
- utiliser des appareils alimentés par des pie®ple de poche, jouets, magnétophone...) |
- utiliser des objets programmables

En liaison avec I'éducation artistique, étre capdiel :

- choisir des outils et des matériaux adaptés a sitvation, a des actions techniq
spécifiques (plier, couper, coller, assembler pacier...) ;

- réaliser dejeux de construction simplesonstruire degnaquettes simples

- utiliser des procédés empiriques pour faire fiomecter des mécanismes simples.

3- COMPETENCES DANS LE DQMAINE DU VIVANT, DE L' ENVIRONNEMENT,
DE L'HYGIENE ET DE LA SANTE

[...]

4 - COMPETENCES DANS LE DOMAINE DE LA STRUCTURATION DE
L'ESPACE

Etre capable de :

_______________

-----------------------

_______________________

- décrire des espaces moins familiers (espace terrgin vague, forét, étang, ibaparc
animalier) ;

- isuivre un parcourdécrit oralement (pas a padgcrire ou représenter un parcasirsple ;

________________________

- s'intéresser a des espaces inconnus découvedspdocumentaires.

5 - COMPETENCES DANS LE DOMAINE DE LA STRUCTURATION DU TEMPS
[...]

6 - COMPETENCES RELATIVES AUX FORMES ET AUX GRANDEU RS

Etre capable de :

- différencier et classer des objets en fonctiogatactéristiques liées a leur forme ;

- reconnaitre, classer et nommer des formes simpglase, triangle, rond ;

- reproduire un assemblage d'objets de formes singpleartir d'un modéle (puzzle, pave
assemblage de solides) ;

- comparer, classer et ranger des objets selordéig; leur masse ou leur contenance.
7 - COMPETENCES RELATIVES AUX QUANTITES ET AUX NOMB RES
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