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# Activité préparatoire : Apprendre a faire différents pliages, en deux, en quatre, en huit, en accordéon, etc.
Effectuer des découpages et déplier.

Application

Voici un «napperon» obtenu par pliage et découpage.
A partir d'un carré de papier essaie d'obtenir par pliage et découpage un « napperon »
qui ressemble a celui-ci. Trace son axe de symétrie, puis colle-le dans le cadre.

% A main levée, compléte les lettres par symétrie par rapport a I'axe bleu.

Compléte les lettres par symétrie par rapport a I'axe bleu, utilise le quadrillage.

Exercices %
JJ Observe les dessins des «couleurs» d’un jeu de cartes. Pour chacun, trace le ou les axes

N de symétrie.

Voici un «napperon» obtenu par pliage et découpage. ’
A partir d’un carré de papier essaie d'obtenir par pliage et découpage un «napperon»
qui ressemble a celui-ci. Trace ses axes de symétrie, puis colle-le dans le cadre.

2 Observe les lettres, trace & main levée les axes de symétrie s'il yena.
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# Objectifs » Découvrir la symétrie axiale par pliage. * Identifier
globalement des axes de symétrie. « Compléter un dessin par
symétrie par rapport & un axe.

KR cent quatorze
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Q symétrie axiale

4 Mise en route ¢ Lire I'neure. * Jeu du furet de 100 en 100 a
partir de 0 en croissant, et a partir d'un multiple de 100 en
décroissant. » Le maitre dit ou écrit un nombre (entre 0 et 900).
Les enfants écrivent la centaine la plus proche.
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Symétrie par rapport .

# Activité préparatoire : Prévoir le dessin & obtenir par symétrie par rapport a une ligne d’un quadrillage.
Utiliser le calque pour vérifier.

C

ompléte le dessin par symétrie par rapport a I'axe vert. (Comme si tu pliais la feuille
suivant le trait vert).

- Exercices

1 Compléte le dessin comme si tu pliais la 2 , Compleéte le dessin par symétrie par
S= feuille suivant le trait bleu. \.) rapport a l'axe bleu.

symétrie axiale
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# Objectif « Compléter une figure par symétrie par rapport a # Mise en route » Jeu de la cible (reprise de la découverte de

un axe sur quadrillage. I"'étape 75): le maitre dessine une cible au tableau et place les
impacts dans les différentes zones. Les enfants écrivent le score
obtenu.
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"\ Symétrie par rapport
a un axe (1)

Autrefois, dans I'ancienne
Chine, on s’offrait, a I'occasion
du Nouvel An chinois,

des sortes de « cartes de veeux »
découpées dans du papier, et
on en décorait les murs et les
portes des maisons.

Pour réaliser ces cartes, on
utilisait souvent le pliage et
le découpage.

1. Parmi les motifs représentés,
quels sont ceux qui ont été
réalisés par pliage et découpage ?

2. Prends un carré de papier
de 10 cm de cOté. Essaie
d‘obtenir par pliage

et découpage une carte qui
ressemble a la carte E.
Colle-la ci-contre aprés I'avoir
repliée.

3. Toujours avec un carré
de papier de 10 cm de cété,
essaie d'obtenir par pliage
et découpage une carte qui
ressemble a la carte F.
Colle-la ici apreés I'avoir
repliée.

4. Trace les axes de symétrie
de toutes les cartes que tu as
réalisées.

# Objectifs « Anticiper I'effet d’'un découpage sur un papier
plié. » Identifier les axes de symétrie de figures planes.

EEP?‘:'AB cent trente-deux

# Mise en route = Jeu du furet de 100 en 100, de 1000 en
1000, en croissant ou en décroissant. Partir d‘un multiple de
100 supérieur a 10 000, puis d'un nombre quelconque
supérieur a 10 000.

Exercices

1 en pliant une feuille de papier une seule fois, trace puis découpe une forme qui, une fois
dépliée, te donnera un carré. Avec une autre feuille, procéde de la méme maniére pour
obtenir un triangle. Avec une troisieme feuille, fais de méme pour obtenir un rectangle.
Colle tes réalisations ci-dessous.

2 Trace I'axe ou les axes de symétrie de ces figures, s'ils existent, puis décalque les figures
et vérifie par pliage.

3 |l fallait tracer en vert tous les axes de symétrie de ces figures. Voici le travail de Théo.
Corrige-le.
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~(~  Symétrie par rapport
DO dunaxe(2)

Date :

1. La figure ci-dessous est le schéma
du jardin de I'abbaye de Royaumont.
Compléte-la et trace ses axes de symétrie.

2. Dans chaque cas, complete la figure pour qu’elle admette les deux axes rouges comme
axes de symétrie.

a main levée avec le quadrillage

relations géométriques et propriétés
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70 # Objectif « Compléter une figure par symétrie. # Mise en route » Résolution mentale de problémes additifs
ou soustractifs faisant intervenir des nombres inférieurs a 50. /
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a un axe (3)

# Activité préparatoire ® Jeux de gestes en miroir,
puis jeu du miroir.

Le jeu du miroir

Matériel

Feuilles de papier quadrillé séparées
en deux parties superposables
suivant une ligne du quadrillage
tracée en rouge.

1. Joue avec un camarade.

2. Parmi ces feuilles de «jeu du
miroir », repére les constructions

| Symétriepar rapport

Régle du jey
(2 joueurs)

Premiére phase

€ premier j isi

mUSe m;;c}oueur ch_o:sut une zone limitge
quadrilﬂage el: t::ance;(:‘?]mt de départ syr un neeyd ¢
e Ségment jusqua un autre nceyqd d:

Le second j
% Joueur reproduit :
moitig i v “en miroir » 4 .
I'a de feuille, ¢ est-a-dire par » € tracé sur I'autre
Xe rouge, Symétrie par rapport 3

Le premier j
€r joueur tra .
: ce ensy,

a N Ite u
fe ';2; (:ﬁldqoeud O il S'est arretg, |- e2U Segment 4
z Joueur |e repr A

oduit &

e e 50 ot

ieus:e po(;; TSUit ainsi 7 fois de syite. four «en miroir » et [
ond joueur m ;
arque un point s

Superposent €xactement [ors o e

"axe rouge. Sinon. ,
point. N Cest le p

par le trajt

€ux dessins

: . se

rc:‘u on Fl:e la feuille suivant
mier joueur qui marque |e

Deuxiéme phase
Les deux Jjoueurs rejouent 7

But du jey
Le ga i qui
9agnant est cely; qui marque [e plus de point:
s,

coups en inversant les réles

symétriques par rapport a |'axe rouge.

s

# Objectifs ® Construire le symétrique d'une figure par
rapport a un axe sur quadrillage. » Utiliser le papier calque

pour construire ou vérifier.

E:;Ai cent quarante

# Mise en route * Le maitre dit cing nombres inférieurs a
1000. Aprés quelques secondes, les éléves les écrivent en
chiffres dans I'ordre croissant ou décroissant.

Exercices

1 Transforme le dessin de I'otarie par symétrie par rapport a Iaxe.

2 Compléte le dessin par
symétrie par rapport a |'axe.

/

4 Transforme le dessin par
symétrie. Utilise un calque.

N
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3 Transforme le dessin par symétrie par rapport aux
deux axes.
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