
http://www.jlsigrist.com/multiplication8.html

D'après :

Ce fichier a été conçu pour une projection vidéo.
Pour imprimer, commander 2 pages par feuille A4

Tous les commentaires sont de mon fait. Ils ne peuvent être imputés à JL. Sigrist.





Présentation plus classique

4 2
2

6

x

4 2
2

6

x

8 4

2
4 2

1

00

1 9 20

et plus utilisable en classe

Cf. Neper
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Il faut garder 
dans sa tête le 
26, ou l'écrire 
quelque part
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40 x 20

La règle des zéros
Est très présente ici.



Enfin celle des années 95
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Découpage canonique
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Cette installation de l'algorithme est de plus en plus décrié (2008)



On pose des baguettes comme ci-dessous.

Ne reste plus qu'à analyser les intersections.

Ici les unités, soit 12
Là les dizaines, soit 4 + 24 = 26
Enfin les centaines, soit 8

Donne envie de tirer des traits au Ce1, non ?



Principe :
On double le multiplicande 
et on prend la moitié entière 
du multiplicateur, jusqu'à ce 
que la valeur 1 soit atteinte 
pour le multiplicateur.
On barre les lignes partielles 
contenant des nombres 
pairs dans la colonne du 
multiplicateur et on somme 
ce qui reste dans la colonne 
du multiplicande.

Explication :
On décompose le multiplicateur en puissances successives de 2: 26 = 16 + 8 + 2

Exploitable en Ce1 dans le respect des programmes 2008.



Cela ressemble 
beaucoup à la 

technique 
précédente in 

fine.



Mais c'était il y a longtemps déjà ...


