BROCHURE APMEP JEUX 2 /JEUX ET ACTIVITES NUMERIQUES/ LISTE DES JEUX PROPOSES.

* Entéte du tableau
4 NJ :Nombre de joueurs
& Mat : matériel nécessaire professeurs de "
4 Calc : nature des calculs mathérmthuesde enseignement public

¢ Durée moyenne d'une partie

Court : moins de 5 minutes

Rapide : entre 5 et 10 minutes
Normal : entre 10 et 15 minutes
Long : entre 15 et 30 minutes
Interminable : plus de 30 minutes

PP P

* Matériel nécessaire
4 PC: papier et crayon
& TS : matériel pour effectuer des tirages au sort
& CA:calculette
& FP : matériel a fabriquer préalablement
4 FR: matériel qui peut étre fabriqué rapidement

¢ Calculs a mettre en ceuvre

& +:calculs de sommes
& -:.callcul'.ls dde diifé(;eages, d'écarts b :
g ::ccz Ichl:f:s, d?a I?1|L(|)ot?ents VUIBERT APMEP “Q}%@M i
& RM : connaissance d'un répertoire multiplicatif
& IMD : recherche de multiples ou de diviseurs d'un nombre naturel
& PR :recherche de naturels premiers
& TO :techniques opératoires
4 NU :numération
TITRE | NJ [ Durée | Mat | Calc
ADDITION
LE POINT DE MIRE 2 C PC +
LE JACKPOT n=2 N PCTS +
LES GROUPAGES n=2 R PCTS +
LA BATAILLE DES REGIONS 2 R PCFR +
LES DECOMPOSITIONS 2 C PC +
LE QUINZE VAINC 2 C PC +
LES TRENTAINES 2<n<4 N FP +
LE MORPION NUMERIQUE 2 N PC +
LE TAMIS n=2 R PCTS +
CONCERTUM e 2| N FR "
LES SOMMES CROISEES 2<n<5 I PCFP +
LES ZEROS-HEROS n=2 N PCTS +TO
ADDITION -SOUSTRACTION
LES ENVAHISSEURS 2<n<6 C PCTS +-
LE JEU DE L'OIE 2<n<5 R PCTS + -
LE CHAT ET LA SOURIS 2 C PC + -
LA BATAILLE FLUVIALE . 2 C PC -
LES ENCADREMENTS 2 C FP + -
LES BALANCES 2 C PC + -
LA MASSE CACHEE 2 C PC + -
TIRS CROISES 2 C FR +-
LE MARATHON n=2 N PCTS -TO




TITRE | NJ [ Durée | Mat | Calc
MULTIPLICATION
LES 6 COUPS 2<n<6 C PCTS +RM
TIC-BOUM n=2 R NU MD
LE JEU DE PYTHAGORE 2<n<5 L FP RM
LE JEU DE LA TABLE 2<n<5 L FPTS RM
LES 50 CASES 2 L FP RM
LE JEU DES MULTIPLES 2<n<5 N FP RM MD
LES MANGE-DIVISEURS 2 C PC MD PR
LE SCRABBLE NUMERIQUE | 2<n<6 L FP MD
L'AFFRONTEMENT 2 | FP MD
LES 2 CUBES 2<n<4 C TS MD
LA RAZZIA 2 R FR PR
ATTRAPE-PREMIER 2 C PC PR
DIVERS
DEUX PAR DEUX 2 C CA +X
PAIR-IMPAIR 2 C PC +-X:
LE GOLF MATHEMATIQUE n=2 C PC +-X:
L'IMPASSE 2 C PC +-X:
L'EPREUVE PAR 9 2 C PC +-X:
LE RAMI NUMERIQUE 2<n<5 N FP +-X
PLIX 2<n<6 R FP +-X:
LE GRAND OPERA 2<n<6 L FP +-X:
LES DOMINOS 2<n<6 R FP +-X:
LOTO-CALCUL n=2 L FP +-X:
LE POKER NUMERIQUE 2<n<6 L FP +-X:
LE TABLEAU NUMERIQUE | 2<n<5 | FRTS +-X:
LES 5 SECRETS n=2 R PC +-X:
LES PETITS CARTONS 2<n<5 N FP +-X:
LES CUBES A CALCUL 2<n<6 C PCTS +-X:
LA GRILLE n=2 C PCTS +-X:
EQUILIBRE n=2 C PCTS +-X:
LE COMPTE EST BON n=2 R PCTS +-X:
LE TIR AUX PIGEONS 2<n<6 R TS +-X:
LE CACHOTTIER n=2 N PC +-TO
CALCUL-SURPRISE 2 R PCTS TO
LA CIBLE 2<n<6 N FP +-X:
NUMORAL n=2 C PCTS NU
LE TOURNOI des DECIMAUX 3 C PCTS NU




