En appuyant la régle non graduee sur les seules
extremites des segments  traces, fais apparvartre
une figure geometrique véqulicre. Les 5 cadres ci-
contre autorisent cing variantes ; mais il y en a
beaucoup plus | Tu peux colovier les figuves que
tu as obtenues. Sur la page n°2, je te propose
quelques solutions, mais ne vegavde pas trop vite.
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En appuyant la régle non graduee sur les seules
extremites des segments  traces, fais apparvartre
une figure geometrique véqulicre. Les 5 cadres ci-
contre autorisent cing variantes ; mais il y en a
beaucoup plus | Tu peux colovier les figuves que
tu as obtenues. Sur la page n°4, je te propose
quelques solutions, mais ne vegavde pas trop vite.
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En appuyant la végle non graduce sur les points
marques, puis les extrémites des traits tires, fais
apparaitve une figure géometrique qui te plait. Les
cing cadves ci-dessus autorisent 5 variantes ; mars
il y en a sans doute beaucoup plus | Tu peux
colovier les figures que tu as obtenues. Sur la page
n°0, je te propose quelques solutions, mais ne
regarde pas trop vite.
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Dour dessiner une etoile comme ci-contre, il suffit
de connattre 5 points. S 1'aide de ta seule régle
non graduce, d'un crayon et d'une gomme, dessine
une etoile dans chaque cadve en t'appuyant sur les

points ou les traits deja poses.
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Dour  dessiner le motif ci-contre, il suffit de
connaitre 10 points. S 1'aide de ta seule végle non
graduee, d'un crayon et d'une gomme, veconstruis
le motif dans chaque cadve en t'appuyant sur les

points ou les traits deja poses.
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Hppuie ton équerve sur trois points au moins. Trace alors les
cotes de | 'amgle droit, sans sortir du cadre. Qum/wl tu auras
fini, tu pourras colovier le zonage obtenu.

Tu trouveras en page 10 un exemple de production possible.
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Hppuie ton équerre sur dewx traits au moins. Trace alors les
cotes de | 'amgle droit, sans sortir du cadre. Quamd tu auras
fini, tu pourras colovier le zonage obtenu.
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ﬂppuie ton equerre sur deux traits. Trace alors les cdtes de | '&mgle
droit, sans sortir du cadve. Flttention : les sommets des angles droits
ne dowent pas se trouwver sur un trait deja pose. Quand tu auras
fint, tu pourras colorier le zonage obtenu.
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@omple‘te le trace ci-dessus. Tu trouveras ci-contre un modele.
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@omple‘te le trace ci-dessus. Tu trouveras ci-contre un modele.
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Hppuie ton equerre sur les deux points marques puis trace les cotes de ['angle droit. Execute 8 fois cette
operation en profitant des quides en pointillés. Quand tu auras fini, tu pourras colorier le zonage obtenu.
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ﬂppuie ton equerre sur le point marque et sur un
rayon puis trace le cote manquant de Z’omgle
droit. ['ai commence le travail. f1 toi de le
finir : tu dois tracer O traits. Quand tu auras
fini, tu pourras colovier le zonage obtenu.

Ci-contre, exemples de ce qui est attendu.
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Cownplete Les cercles en
plauant sur Les bons
polnts et em ouvrant Le
compas comme il faut.
Quand tu awras find, tu
pourras colorier Le dessin.

Complete mon tracé
Quand tu awras find, tu
POUNIAS colorter Le dessin.

COWLPLétﬁ le tract cl-dessous.
uand tu auras find, tu
pourras colorier Le dessin.
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Troce Le plus posstble de
cereles que tu peux. TU
dots towjours plouer sur
un pobnt et en ouvrir Le
COMPAS pour gue Le
crayon Solt suy un autre
polnt.

uand tu awras finl, tu
pourvas colorier Le dessin.

Regarde bien ce que j'al commencé i faire ci-dessous : |'al
tracé un cercle pz/ds U autre, puis U autre, pulg ENLOVE LA
autre ... mais pas wbmporte comment | A tol de continuer,
mais attention : tu dols toujows plauer sur wn arc de cercle
d€)0 tracé, tu owvres comme tu veux, mals quand tu traces,
ton crayon ne doit jamais pénétrer dans un disgue déjn
posé. uand tu auras find, tu powrras colorier le dessin.
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