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POUF BOPPOSE iN ceiiiiiiiiieeeeeiiiiireeeeeesseseirrreeeeesssnnnrenees 7
POUr gPIZ? iNL iN2 ceeiiiiiiie et 7
POUr gPIP? iNL iN2 ot 7
pPour gprodl i1 2 ..cciiiiiieiiiiiieee e 9
POUr gprod2 it 2 ...c.uviiiieeiiiiiieee e 9
pour gproduit itL it2.....eeeieeiiiiiiieer e 8
POUF SQUEUE 10 IX ceeeeiiiiiiuuuaeeaeeeeirunnaeeeeeesnnaasaeeeeeeennnns 6
pour 8QUOt2 :t1 it2 ..o 9
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pour gquotient it :t2 .. ..o 9
pour greste (1 it2....oooi i 10
pour gsomme (t1 12 ... 7
POUN EET2 10 IX.iiiiiiiiii it 6
POUN BEETE 10 IX.iiiiiiiiii it 6
POUT BErONQUEM 10 IX.iuvieieiiieieiiiiee et ettt 7
POUE BZ IX 11 ettt e ettt e e e e e ettt e e e e e e eeeba e e e eeeas 6
POUF BZEI0S iN .eevviiieieeeeiiciiireeeeeeesniitirreeeeeeessnsrraeeeaaeans 6
POUr INCrECOMPLEUN....cciiiiiiiiiie et ee e 26
POUF INIECIAV 1ot 16
POUN INJECTE 10 1C.uuuuiiiiiiiiiiiiiie ettt 19
POUr INPUENUM2 L..uiiiiiiiieiie et et 16
POUF INVEISE2 ..t eeeeteiee e e e e ettt e e e e e e e e e 19
POUF INVMOAE2.....uuiiiiiiiiiiiiiee e e eecirtreeeeee e e e esibieeeeae e 22
pour irréductible :f .......oooiiiiiiiii 10
POUN IEEIEOP ettt ettt 18
pour lancealerteaccu2 :1acom........ccccvveeeeeeriicciineeneennn, 25
POUr [aNCeréglages ........ooccvvveieieiiiiiiiieeeee e eccieeeeae e 13
pour lancesaisieclav........cccvveeiieeiiiciiieeieee e 16
o110 il [ o PP 13
POUr MAJUS2 :COUC..ceiieiiiiiirriereeeeiiirreeeeeeeessnarrreeeaeeeas 19
POUN MEMOKISE2 c...uiieeeeiiiiiiee e e e e eeeeee e eeeeeenia e e eaees 21
POUr MUILIPIE? 1N 10 evieeiiiiiiiie e 5
POUF NUI? 101 ittt e 23
POUF NUMET 10 cuuuvvivieieeeeiiiiieeeeeeessserreeseeeeesssssnssseesaeenns 11
POUN NUMETAtEUN 10 iiiiiiiiiiiiieeeeeeiiitireeeeeeesesiiieeeeeaeeas 11
POUE OPPOSE2 ..iiiiieeeeeeeeetiieee e e e eeeteena e e e eeeeeeniaeeeaaees 19
POUr PECA tL 2. uiiiiiieeiiiiiiiee e 5
POUF POINEE2 ..t 18
pour pointeNdernier? (0 .....ccccceeevvcciieeeee e eeiiieeee e 24
POUF POINTOTE .....vviiiiiieiiiiiiieee et 19
pPoUr PPCM T 2. e 5

[o1oT U g 7o |« JET o TP PRPPRN 23

pour premierdiViSeUr iN.........ooccviveereeeeiiieiireeeee e e 23
POUr qUOLIENT2 10 10 ..uviiiiieeiiiiiiieee e 5
POUr rationNEl? 10 ..occvvviiiii e 10
POUN rAaZCOMPLEUN ..ceeiiiiiiiiee ettt e et e e 26
pour rchpol :nmpl :nmax :poll :numxpol .............ccuneee 16
POUN FECNJQ 1€ 10 il iiiiiiiieie ettt 13
POUr rechPoliCe ...ccoveiiiiieie e 15
POUN FECNPOS 1€ 10.. i iuiiiiieieeeeiciiireee e e ee e eeirree e e e e e e 13
POUN FEAUITZ ..vveviieeiiiiiiiee e e e eetirree e e e e e e e e e e e 20
pour restaureconteXte........coeveeiiiiiiiieeeieeiie e 14
POUr restaureréglages .....ccccvvvecuuieeeeeeeiiicciiieeee e eenns 13
POUN reste2 10 i0..iiiiiiiiieiieeeiiiiiieee e 5
POUL FELIr€ 10 I .iiieiiiiiiiiee ettt 19
pour retourchariot :PiX.......eeuicciveereeeeieeeiiieeee e e e 23
POUL FIBN ettt ettt e e e e e et e e e e e eeeeeea 13
POUF FOBNEACCUZ ...ttt eee ettt e e et e e e eeeeeeeean 17
POUr SAUVECONTEXEE...cevuiiiiiiiieiiiiiiice e 13
pour simplifiable? :f.......ccccciiiiiiii 10
pour simplifie :f 1q..ccccvieeiii 10
PoUr SIMPHFIE2 ..oiiiiiiiiiiiee e 22
pour slashendernier? (0. ...cccvvccviveereeeeiicciireeee e 25
POUF SIASNOLE ...ceiiiiiiiiiiee e 19
pour taillemaxaffiche......ccccccovviiiieeiiiiii s 14
POUr tranSfertl.......occcciieeieeeiiiiiiieee e 20
POUN traNSTert2......cooccuiiieeiie e 21
POUr trOPIONZACCUZ ....uviiieieeeiiciiireee e e e e eiiree e e e e e 25
(Yo TU V=T g {oloTo [To] o S PSPPRN 23
POUN VIdANZEACCUZ ....evvvviereeeeiiiiiireeeeeeeeesiivneeeeeessnanes 22
POUr ViIdangetoUL2........uueeiieiiiiiiiieeeeeeeeeeiireee e e e 22
(Yo TU gV o [=ToloTe [=Te] o ) AN PSPPRRN 21
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H

o

# attention ci-dessous, versions fonctionnelles pour mon Idc
# pour une utilisation plus générale utiliser les procédures gproduit au lieu de produit, greste au lieu de reste
etc.

pour pgcd :t1 :t2

#t1 et t2 sont assumés positifs

soit "repons 0

soit "aux 0

soit "lereste 0

tantque [:repons = 0] [

si :t1 < :t2 [donne "aux :t1 donne "t1 :t2 donne "t2 :aux] #un petit swap
donne "lereste reste :t1 :t2

si egal? 0 :lereste [donne "repons :t2] [donne "aux :t2 donne "t2 :lereste donne "t1 :aux]
] # fin de la boucle

ret :repons

fin

pour ppcm :t1 :t2

si :t1 < :t2 [ret ppcm :t2 :t1]

#t1 est donc le plus grand

soit "p pged :t1 :t2

soit "q quotient :t1 :p

ret produit :q :t2

fin

# on gere des grands nombres considérés comme non entiers par XLogo
# Apres coup, j'ai découvert les ressorts cachés de la primitive fdecimales ...

pour multiple? :n :q
ret egal? O reste2 :n :q
fin

pour etrangers? :a :b
ret egal? 1 pgcd2:a:b
fin

pour quotient2 :o0 :d

# pas au sens des matheux : on travaille au signe pres

si :0 < 0 [ret moins quotient2 (moins :0) :d]

si :d < 0 [ret moins quotient2 :0 (moins :d)]

# a ce point les deux arguments sont positifs

si:d>:o[ret0]

siou membre? ". :0 membre? ". :d [ret quotient2 produit :0 10 produit :d 10] [ret quotient :0 :d] # 1ler terme de
I'alternative par sécurité ...

fin

pour reste2 :o0 :d

# pas au sens des matheux : on travaille au signe pres

si :0 < 0 [ret moins reste2 (moins :0) :d]

si :d < 0 [ret moins reste2 :0 (moins :d)]

# a ce point les deux arguments sont positifs

si :d>:0[ret:o]

si gentier? :0 [ret reste :0 :d]

soit "r :0 moins :d * quotient2 :o :d # séquelle old version :: ne sert plus.

ret :r #temporaire

fin

#
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# on plonge ici I'arithmétique sur les tres gros entiers

# mais en fait je n' ai pas besoin de tout grace a la primitive fixedecimales
pour gzéros :n

# retourne :n zéros

si:n<1[ret"]

si:n< 11 [ret gz :n "] [ret mot 0000000000 gzéros (:n - 10)]

fin

pour gz :x:r
siegal? 0 :x [ret :r] [ret gz (:x - 1) mot :r 0]
fin

pour gnzq :n
# renvoit le nombre de zéros a droite de n, assuré nombre entier
sivide? :n [ret 0]

si non egal? 0 der :n [ret 0]

ret1+gnzqsd:n

fin

pour gnzg :n

#enleve les zéros excédentaires a gauche de I'écriture de :n

si ou (egal? 0 :n) (vide? :n) [ret 0]

si non egal? 0 prem :n [ret :n]

ret gnZg sp :n

fin

pour gftz :0 :n

# formate :0 sur :n caracteres

# sila longueur de :0 est inférieure a :n, ajoute des zéros a gauche
# si cette longueur est supérieure, tronque a droite

soit "longo compte :0

si :longo >=:n [ret gtronqued :o (:longo -:n)]

ret mot gzéros (:n - :longo) :0

fin

pour gfte :0 :n

# formate :0 sur au moins :n caracteres

# sila longueur de :0 est inférieure a :n, ajoute des zéros a gauche
# si cette longueur est supérieure, ne fait rien

soit "longo compte :0

si :longo >=:n [ret :0]

ret mot gzéros (:n - :longo) :o

fin

pour gtete :0 :x

#ret les :x caracteres les plus a gauches de :0

soit "repons gtet2 (mot :0 "@ ) :x # a cause du point possible dans I'écriture de :0
si endernier? "@ :repons [donne "repons sd :repons]

ret :repons

fin

pour gtet2 :0 :x

siouvide?:0egal? 0 :x [ret" ] [ret mot prem :0 gtet2 sp :0 (:x - 1)]
fin

pour gqueue :0 :x

# ret les :x caractéres les plus a droite de :0
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siouvide? :0 egal? 0 :x [ret "] [ret mot gqueue sd :0 (:x - 1) der :0]
fin

pour gtronqued :0 :x

# ret :0 privé de :x cars a droite

si egal? 0 :x [ret :0]

sivide? :0 [ret :0]

ret gtronqued sd :o0 (:x - 1)

fin

pour gentier? :n

si gnégatif? :n [ret gentier? sp :n]

ret non ou ( membre? "/ :n) (membre?". :n)
fin

pour gnul? :n

sivide? :n [ret vrai]

si gnégatif? :n [ret gnul? sp :n]

ret egal? 0:n

fin

pour gnégatif? :n

ret egal? "- prem mot :n "@ # pas de test d'intégrité sur :n on ajoute @ en queu par sécurité
fin

pour gopposé :n

si gnégatif? :n [ret gnzg (sp :n)] [ret mot "- :n]
fin

pour gplg? :nl1:n2

si gnégatif? :n1 [si gnégatif? :n2 [ret gplg? gopposé :n2 gopposé :n1] [ret faux]]
si gnégatif? :n2 [ret vrai] [ret :n1> :n2]

fin

pour gplp? :nl1:n2

si egal? :n1:n2 [ret faux] [ret non gplg? :n1 :n2]
fin

pour gmax:a:b

si gplg? :a :b [ret :a] [ret :b]

fin

H

L3

# Les procédures ci-dessous ne sont pas utiles pour mon Idc du fait de la primitive fdecimales
pour gsomme :t1 :t2

sivide? :t1 [ret gsomme 0 :t2]

sivide? :t2 [ret gsomme :t1 0]

si et (compte :t1) < 11 (compte :t2) <11 [ret somme :t1 :t2] # Pas de souci dans ce cas la
siegal? 0 :t1 [ret :t2]

si egal? 0 :12 [ret :t1]

si gnégatif? :t1 [ret gdifférence :t2 gopposé :t1]

si gnégatif? :t2 [ret gdifférence :t1 gopposé :t2]

# a ce point les deux nombres sont grands et positifs

si ;12 > :t1 [soit "termel :t2 soit "terme?2 :t1] [soit "termel :t1 soit "terme2 :t2]

# termel est donc le plus long des deux

soit "rtn O #retenue baladeuse

soit "pfl"

soit "pf2 "

soit "pf3 "
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soit "repons "

tantque [non vide? :terme2] [donne "pfl gqueue :termel 10

donne "termel gtronqued :termel 10

si non vide? :rtn [donne "pfl somme :pfl :rtn]

donne "pf2 gqueue :terme2 10

donne "terme2 gtronqued :terme2 10

donne "pf3 gfte somme :pfl :pf2 10

donne "rtn gtronqued :pf3 10 # le premier chiffre ou rien si moins de 10 chiffres
donne "repons mot gqueue :pf3 10 :repons

si vide? :terme2 [si vide? :rtn [donne "repons mot :termel :repons] [donne "terme2 :rtn donne "rtn "]]
] #ici la fin du tantque

ret gnzg :repons

fin

pour gdifférence :t1 :t2

sivide? :t1 [ret gdifférence 0 :t2]

sivide? :t2 [ret gdifférence :t1 0]

si et (compte :t1) < 11 (compte :t2) <11 [ret difference :t1 :t2] # Pas de souci dans ce cas la
si egal? 0 :t1 [ret gopposé :t2]

siegal? 0:12 [ret :t1]

si gnégatif? :t2 [ret gsomme :t1 gopposé :t2]

si gnégatif? :t1 [ret gopposé gsomme gopposé :t1 :t2]

# A ce point les deux termes sont positifs

si :t2 > :t1 [ret gopposé gdifférence :t2 :t1]

#t1 et t2 sont positifs et t1 > t2

soit "longComp10 "10000000000

soit "rtn O #retenue baladeuxe

soit "pfl"

soit "pf2 "

soit "pf3 "

soit "repons "

tantque [non vide? :t2] [donne "pfl gqueue :t1 10

donne "t1 gtronqued :t1 10

donne "pf2 gqueue :t2 10

donne "t2 gtronqued :t2 10

donne "pf2 somme :pf2 :rtn #la retenue vient du coup d'avant

donne "pf3 difference :pfl :pf2

#mais pfl peut étre un bloc trop petit => pf3 va étre négatif et on prend la complémentation a 10710
si :pf3 <0 [donne "pf3 somme :pf3 :longComp10 donne "rtn 1] [donne "rtn 0]
donne "repons mot (gfte :pf3 10) :repons

sivide? :t2 [si gnul? :rtn [donne "repons mot :t1 :repons donne "t1 "] [donne "t2 :rtn donne "rtn 0]]
] #ici la fin du tantque

ret gnzg :repons

fin

pour gproduit :t1 :t2

si gnul? :t1 [ret 0]

si gnul? :t2 [ret 0]

si gnégatif? :t1 [ret gopposé gproduit gopposé :t1 :t2]

si gnégatif? :t2 [ret gopposé gproduit :t1 gopposé :t2]

# a ce point t1 et t2 sont strictement positifs

si et (compte :t1) < 8 (compte :t2) < 8 [ret :t1 * :t2]

soit "nl gnzq :t1

donne "t1 gtronqued :t1 :n1 # on applique la regle des zéros

soit "n2 gnzq :t2
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soit "n0 somme :nl :n2 #on pourrait optimiser mais bon ...

donne "t2 gtronqued :t2 :n2 # re la régle des zéros

ret mot gprod1 :t1 :t2 gzéros :n0 #on délégue le calcul du produit

fin

pour gprod1 :t1 :t2

# en entrée t1 et t2 sont strictement positifs et ne contiennent aucun 0 a droite
soit "t2faible gqueue :t2 8

donne "t2 gnzg gtronqued :t2 8

si gnul? :t2 [ret gprod?2 :t1 :t2faible]

soit "repons gsomme (mot gprod1 :t1 :t2 gzéros 8) gprod2 :t1 :t2faible

# ec (ph [repons dans gprod1 =] :repons)

ret :repons

fin

pour gprod2 :t1 :t2

# ec (ph [debug dans gprod2 t1 =] :t1 [t2 =] :t2)

# t1 est de longueur quelconque mais t2 est de longueur 8 maxi

si (compte :t1) <8 [ret :t1 * :t2]

soit "t1faible gqueue :t1 8

donne "t1 gnzg gtronqued :t1 8

soit "retenuel :tlfaible * :t2

donne "t1faible gqueue :retenuel 8

donne "retenuel gtronqued :retenuel 8

soit "repons gnzg mot (gsomme gprod2 :t1 :t2 :retenuel) :t1faible

# ec (ph [repons dans gprod2 =] :repons)

ret :repons

fin

pour gquotient :t1 :t2

si gnul? :t2 [message [Division par zéro impossible] stoptout]

si gnul? :t1 [ret 0]

si gnégatif? :t1 [si gnégatif? :t2 [ret gdifférence (gquot2 gopposé :t1 gopposé :t2) 1] [ret gopposé gsomme 1
gquot2 gopposé :t1 :12]]

# a partir de maintenant t1 et t2 sont tous deux positifs

ret gquot2 :tl :t2

fin

pour gquot2 :t1 :t2

si et (compte :t1) < 9 (compte :t2) < 9 [ret quotient :t1 :t2]

si :t1 < :t2 [ret 0]

soit "pforl gtete :t1 8

soit "pfor2 gtete :t2 7

soit "zd1 gmax O (compte :t1) - 8

soit "zd2 gmax O (compte :t2) - 7

soit "zd0 :zd1 - :zd2

soit "laqueue gzéros :zd0

soit "qgfor quotient :pforl :pfor2 #candidat pour le quotient

soit "soustotl mot gprod1 :qfor :t2 :laqueue # le multiple de t2 qu'on veut oter
si (compte :soustotl) > (compte :t1) [donne "gfor sd :qfor donne "soustotl mot gprod1 :gfor :t2 :laqueue]
# cas tres particulier comme dans 98765432109 divisé par 12345678901 par exemple
si :soustotl > :t1 [donne "gfor gdifférence :gfor 1 donne "soustot1 mot gprod1 :gfor :t2 :laqueue]
donne "t1 gdifférence :t1 :soustotl

donne "gfor mot :qfor :laqueue # le vrai quotient a garder

ret gsomme :qfor gquot2 :t1 :t2 # encore un appel récursif

fin
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pour greste :t1 :t2

si gnul? :t2 [message [Division par zéro impossible] stoptout]

si gnégatif? :t1 [si gnégatif? :t2 [ret gdifférence gopposé :t2 greste gopposé :t1 gopposé :t2] [ret gdifférence :t2
greste gopposé :t1 :t2]]

# A ce point t1 et t2 sont positifs

Si ;11 <:t2 [ret:t1]

si et (compte :t1) < 9 (compte :12) < 9 [ret reste :t1 :t2]

ret gdifférence :t1 gproduit :t2 gquotient :t1 :t2 # algorithme béte, on doit pouvoir faire bien mieux

fin

#
# les fractions sont codées comme des mots

# exemple : "123/789 attention 123/789 serait interprétée comme 0.155893536121673
#pour une fraction négative : "-123/789

# les écritures fractionnaires sont possibles comme dans "-1.2/25.3

H

o

pour fraction :f

# retourne sous forme fractionnaire I'entrée fournie 4.5 donne 45/10 mais 4 donne toujours 4
si fraction? :f [ret bnf :f][ret bnf2 :f 1]

fin

#les fonctions de base

pour fraction? :f

Sl non rationnel? :f [EC PH :f [n'est ni une fraction ni un nombre décimal...] stoptout] # retour niveausup
ret membre? "/ :f

fin

pour rationnel? :o

# retourne vrai si I'entrée est un nombre entier ou décimal ou une écriture de type fraction
si nombre? 0 [ret "VRAI]

si non membre? "/ :o [ret "Faux]

soit "do dénominateur :0

soit "no numérateur :o

ret et nombre? :no nombre? :do

fin

pour simplifiable? :f

si gnégatif? :f [ret gopposé :f]

soit "f bnf :f
ret non etranger? numérateur :f dénominateur :f
fin

pour simplifie :f :q

# simplifie num et denom d'une fraction par un méme facteur

soit "f bnf :f

soit "a numérateur :f soit "b dénominateur :f

si et multiple? :a :q multiple? :b :q [ret bnf2 quotient2 :a :q quotient2 :b :q][ret :f]
fin

# attention ci-dessous, versions fonctionnelles pour mon Idc

# pour une utilisation plus générale utiliser les procédures gproduit au lieu de produit, greste au lieu de reste
etc.

pour irréductible :f

soit "f bnf :f

si gentier? :f [ret :f] #rien a faire ici

si gnégatif? :f [ret gopposé irréductible gopposé :f]
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# les deux termes de la fraction sont positifs maintenant

soit "a numér :f soit "b dénom :f

soit "d pged :a:b

si egal? 1:d [ret :f] [ret bnf2 quotient :a :d quotient :b :d]

fin

pour bnf :0

si endernier?". :0 [ret bnf sd :0]

si endernier? "/ :o [ret bnf sd :0]

si nombre? :0 [soit "no :0 soit "do 1] [soit "no numér :o soit "do dénom :o0 ] # on ne contrdle pas plus que cela
Sl :do < 0 [ret bnf2 moins :no moins :do] [ret bnf2 :no :do]

fin

pour bnf2 :n :d

siegal? 0:n[ret 0]

siou membre? ". :n membre? ". :d [ret bnf2 produit :n 10 produit :d 10]

siegal? :d 1 [ret :n] [ret (mot :n "/ :d)]

fin

pour numérateur :0

# en entrée on tient quelquechose du genre "saaa/bbbb - I'existence de "/ a été vérifiée avant I'appel

# on retourne "saaa sans analyser le type de |'extrait (entier ou non)

ret numér bnf :o

fin

pour dénominateur :0

ret dénom bnf :o

fin

pour numér :o

# en entrée on tient quelquechose du genre "saaa/bbbb - I'existence de "/ a été vérifiée avant I'appel

# on retourne "saaa sans analyser le type de |'extrait (entier ou non)

soit "resultat rechjg "/ :0 "

si nombre? :resultat [ret somme O :resultat] [ec (ph [Erreur :] :0 [n'est pas une écriture valide]) stoptout]
fin

pour dénom :0

# en entrée on tient quelquechose du genre "saaa/bbbb - I'existence de "/ a priori

# on retourne "bbbb quand c'est possible

soit "resultat membre "/ :0 # on obtient faux ou /bbbb

si egal? :resultat "faux [ret 1] # il n'y a pas de dénominateur lisible, mais I'écriture n'est peut-etre pas celle d'un
nombre !

donne "resultat sp :resultat

si endernier? ". :resultat [donne "resultat sd :resultat] #on élimine le point décimal s'il est en derniére position
sivide? :resultat [ ec (ph [Erreur :] :0 [n'est pas une écriture valide]) stoptout]

si nombre? :resultat [ret somme O :resultat] [ec (ph [Erreur :] :0 [n'est pas une écriture valide]) stoptout]
fin

pour décimal :f

# traitement brutal confié a Xlogo

si nombre? :f [ret :f]

sl non rationnel? :f [ec ph :f [n'est ni une fraction ni un nombre décimal...] stoppetout] # retour niveausup
ret div numérateur :f dénominateur :f

fin

pour fégal? :f1 :f2

soit "f1 bnf :f1 soit "f2 bnf :f2

soit "nflnumérateur :f1 soit "df1 dénominateur :f1
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soit "nf2 numérateur :f2 soit "df2 dénominateur :f2
ret egal? produit :nfl :df2 produit :nf2 :df1
fin
pour fplp? :f1 :f2
SI NOMBRE? :f1 [RET FPLP? FRACTION :f1 :f2]
SI NOMBRE? :f2 [RET FPLP? :f1 FRACTION :f2]
RET (produit numér :f1 dénom :f2) < (produit numér :f2 dénom :f1)
fin
pour fplg? :f1 :f2
ret fplp? :f2 :f1
fin
pour fsomme :f1 :f2
soit "entl gentier? :f1 soit "ent2 gentier? :f2
si et :entl :ent2 [ret somme :f1 :f2]
si :entl [donne "f1 mot :f1 "/1] [donne "f1 fraction :f1]
si :ent2 [donne "f2 mot :f2 "/1] [donne "f2 fraction :f2]
ret fsom2 :f1 :f2
fin
pour fsom2 :f1 :f2
soit "df1 dénom :f1 soit "df2 dénom :f2 soit "p ppcm :df1 :df2
soit "d1 quotient :p :df1 soit "d2 quotient :p :df2
RET bnf2 somme produit numér :f1 :d1 produit numér :f2 :d2 :p
fin
pour fproduit :f1 :f2
soit "entl gentier? :f1 soit "ent2 gentier? :f2
si et :entl :ent2 [ret produit :f1 :f2]
si :entl [donne "f1 mot :f1 "/1] [donne "f1 fraction :f1]
si :ent2 [donne "f2 mot :f2 "/1] [donne "f2 fraction :f2]
ret fproduit2 :f1 :f2
fin
pour fproduit2 :f1 :f2
ret bnf2 produit numér :f1 numér :f2 produit dénom :f1 dénom :f2
fin
pour finverse :f
si gnégatif? :f [ret gopposé finverse gopposé :f]
# maintenant f est de signe +
si gentier? :f [ret mot "1/ :f]
donne "f fraction :f
ret bnf2 dénom :f numér :f
fin
pour fopposé :f
si fraction? :f [soit "f bnf :f ret bnf2 moins numér :f dénom :f] [ret gopposé :f]
fin
pour fdiff :f1 :f2
soit "entl gentier? :f1 soit "ent2 gentier? :f2
si et :entl :ent2 [ret difference :f1 :f2]
RET fsomme :f1 fopposé :f2
fin
pour fdiv :f1 :f2
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si gentier? :f1 [donne "f1 mot :f1 "/1] [donne "f1 fraction :f1]
si gentier? :f2 [donne "f2 mot :f2 "/1] [donne "f2 fraction :f2]
ret fproduit2 :f1 finverse :f2

fin

pour convertnl :0

# transforme une écriture du genre "snnnn/dddd en une liste [snnn dddd]
ret liste numérateur :0 dénominateur :o

fin

pour rechpos :c:o

retrechpo2:c:01

fin

pour rechpo2 :c:o:n

# :0 est un mot et rien d'autre ; permet de trouver le rang du car :c dans le mot :0
sivide? :0 [ret O]

si egal? :c prem :0 [ret :n] [ret rechpo2 :c sp :0 (:n + 1)]

fin

pour rechjq :c:o:r

sivide? :0 [ret :r]

si egal? :c prem :o [ret :r] [ret rechjq :c sp :0 mot :r prem :0]
fin

pour évalue :0

soit "lavaleur exec :0

ret :lavaleur

fin

pour égal? :01 :02

ret (:01 =:02)

fin

pour rien

retourne "

fin

H

L3

pour Idc
lanceréglages
initclav
lancesaisieclav
restaureréglages
fin

pour lanceréglages
sauvecontexte
fixenewcontexte

fin

pour restaureréglages
restaurecontexte

ve

ec "Terminé!

fin

pour sauvecontexte
dprop "oldcontexte "couleurcrayon cc
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dprop "oldcontexte "couleurfond cf

dprop "oldcontexte "taillecrayon tc

dprop "oldcontexte "formecrayon fc

dprop "oldcontexte "tailledessin tailledessin
dprop "oldcontexte "taillepolice tp

dprop "oldcontexte "nompolice np

dprop "oldcontexte "separation sep

fin

pour restaurecontexte

fcc rprop "oldcontexte "couleurcrayon

fcfg rprop "oldcontexte "couleurfond

ftc rprop "oldcontexte "taillecrayon

ffc rprop "oldcontexte "formecrayon

ftd rprop "oldcontexte "tailledessin

ftp rprop "oldcontexte "taillepolice

fnp prem rprop "oldcontexte "nompolice

fsep rprop "oldcontexte "separation

fixedecimales -1

fin

pour fixenewcontexte

ftd [900 700] ve ct vt fsep 0.9 ftp 64 fnp rechpolice # "calibri attendue

soit "rightCadre (quotient prem tailledessin 2) - 10 soit "leftCadre moins :rightCadre

soit "topCadre (quotient der tailledessin 2) - 10 soit "hauteurCadre 4 * tp

soit "basCadre :topCadre - :hauteurCadre

ftc tp # taille du crayon = taille de la police. Normalement on doit tout effacer comme il faut. (quotient tp 2) +
Donne "decalageV quotient tc 4 donne "demicrayon quotient tc 2

donne "zéroafficheurl1 liste (:leftCadre + :demicrayon + 2) (:topcadre - :demicrayon - :decalageV - 2) # |'afficheur
contient deux lignes - la plus élevée part d'ici

donne "zéroafficheur2 liste (:rightCadre - :demicrayon - 2 ) (:basCadre + 2 + :demicrayon - :decalageV) #la
seconde ligne part d'ici -mais la gestion se fait a rebrousse-poil

donne "xdebut2 prem :zéroafficheur2

donne "zéroafficheur3 liste (prem :zéroafficheur2) der :zéroafficheurl

soit "x4 somme (prem :zéroafficheurl) tc

soit "y4 quotient (somme der :zéroafficheurl der :zéroafficheur2) 2

donne "zéroafficheur4 liste :x4 :y4

donne "accul 0 donne "accu2 0 donne "accu3 rien donne "op rien

afficheCadre :leftCadre :rightCadre :topCadre :basCadre afficheNum1 afficheNum2 afficheNum3

donne "zéroconsigne liste prem :zéroafficheurl difference :bascadre 24 consignes

donne "zéroafficheur5 liste prem :zéroafficheur2 der :zéroconsigne # pour afficher soit [Mode Calculette] soit
[Mode Evaluateur]

donne "ModeCalculette faux AfficheMode

donne "MaxCompteurAccu taillemaxaffiche # pas plus de :MaxCompteurAccu dans un accu, signe -, point (s)
ou barre de fraction compris. Calcul fait un peu a I'arrache ...

# donne "longafficheurl difference prem :zéroafficheur3 prem :zéroafficheurl

# donne "longafficheurl difference :longafficheurl (2 * le "/)

donne "Compteuraccu?2 1 # sert a vérifier la validité de la saisie

fixedecimales somme 5 produit :MaxCompteurAccu 2

donne "Compteurlter O # va servir de a marquer le nombre de fois consécutives qu'on appuie sur la touche [=]
donne "zérocompteur liste prem :zéroafficheur2 quotient (somme der :zéroafficheurl der :zéroafficheur4) 2 #
pour écrire cette valeur - a rebrousse poil

fin

pour taillemaxaffiche

soit "oldtp tp ftp 64
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soit "temp "-9/ soit "numcar 3

soit "laf difference prem :zéroafficheur3 prem :zéroafficheurl
donne "laf difference :laf (2 * le "/)

tantque [ (le :temp) < :laf] [donne "temp mot :temp 9 donne "numcar somme :numcar 1]
# en sortie du tantque on tient une chaine qui dépasse juste un peu
ftp :oldtp

ret :numcar-1

fin

pour affichecadre :xg :xd :yh :yb

# un petit filet atour de I'éditeur en ligne

soit "oldtc taillecrayon ftc 2 soit "oldpos pos

Ic fpos liste :xg :yh bc fixex :xd fixey :yb fixex :xg fixey :yh Ic

fpos :oldpos ftc :oldtc

fin

pour affichemode

# affiche le mode actif de ma machine selon la valeur de la variable globale ModeCalculette
soit "oldcc cc soit "oldtp tp soit "oldtc tc soit "oldpos pos

ftp 12 fcc violet

si :modecalculette [soit "offset le [Mode Evaluateur]] [soit "offset le [Mode Calculette]]
Ic fpos :zéroafficheur5 fixex difference prem pos :offset

ftc 24 gomme fixex prem :zéroafficheur5 de Ic # on gomme I'ancienne mention

# maintenant on va écrire

si :modecalculette [ soit "lacom [Mode Calculette]] [soit "lacom [Mode Evaluateur]]
donne "offset le :lacom Ic fpos :zéroafficheur5 fixex difference prem pos :offset etiquette :lacom
fpos :oldpos ftc :oldtc ftp :oldtp fcc :oldcc

fin

pour affmarque :c

# fait apparaitre le signe courant suite a I'appui sur une des touches + - * /
effacenum3 donne "accu3 :c

affichenum3

fin

pour affichenum3

soit "oldpos pos lc soit "longEcriture le :accu3 soit "oldcoul cc

fcc rougefonce fpos :zéroafficheur3 fixex (prem pos) - :longEcriture

etiquette :accu3

fpos :oldpos fcc :oldcoul

fin

pour affichenum2

soit "oldpos pos lc soit "longEcriture le :accu2 soit "oldcoul cc

fcc vertfonce fpos :zéroafficheur2 fixex (prem pos) - :longEcriture

etiquette :accu2

fpos :oldpos fcc :oldcoul

fin

pour affichenum1

soit "oldpos pos lc soit "oldcoul cc

fcc bleufonce fpos :zéroafficheurl

etiquette :accul

fpos :oldpos fcc :oldcoul

fin

pour rechpolice

soit "newnp appelrchpol 0 100 "Arial O # on est certain que cette police existe
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ret appelrchpol 0 100 "Calibri :newnp # mais c'est celle-la que I'on veut
fin

pour appelrchpol :nmpl :delta :poll :numxpol

soit "resultat rchpol :nmpl (:nmpl + :delta) :pol1 :numxpol

si egal? -1 :resultat [ret :numxpol] # on a tout listé, sans succes

si egal? -20 :resultat [ret appelrchpol (:nmpl + :delta) :delta :poll :numxpol] # sur le trongon listé, on a pas
trouvé

ret :resultat

fin

pour rchpol :nmpl :nmax :poll :numxpol

si :nmpl > :nmax [ret -20] # on veut pas déborder la pile un peu faible de xlogo

soit "oldnp prem np

fnp :nmpl soit "lapol np soit "rangpol prem :lapol

fnp :oldnp

si non egal? :rangpol :nmpl [ret -1] # on a bouclé sans trouver la police :pol1 -- calibri en pratique

si egal? prem der :lapol :poll [ret :nmpl] # on a trouvé le nom correspondant a la police principale cherchée
ret rchpol (1 + :nmpl) :nmax :poll :numxpol

fin

pour initclav

# on attend la premiére frappe de I'utilisateur. La variable caradmis est réglée en conséquence

donne "carAdmis "123456789. # au début de la saisie, il faut au moins taper un chiffre ou la virgule 0 étant
affiché

# Ca va évoluer ensuite via les procédures de plus bas niveau.

# Ici on attend une touche dans [=+- * / n esc] ; n <=>+/-; les touches numériques sont gérées au niveau de la
routine Inputnum2

donne "codefonctions "+-*00ilrRsSeEdDfFxXyYtTuUmMbBcCaAkK

donne "codeOp "frecopie # de I'accu2 vers l'accu 1

donne "accu3 rien

donne "accuAux 0 # registre auxilliaire, permet de stocker depuis accu2 une donnée

fin

pour lancesaisieclav

soit "latouche inputnum?2

si egal? :latouche "esc [stop]

si egal? :latouche "enter [itereOp increcompteur ] # on applique le dernier opérateur connu a "accul et "accu?.
Le résultat va dans "accul qui est raffraichi.

# on analyse maintenant une touche parmi "oOilrRsSdDfFxXyYtTuUbBcCaA

si egal? :latouche "W [alertelongaccu2] [analTouche :latouche] # registre de saisie trop long, on alerte et on
bloque sinon on analyse

lancesaisieclav

fin

pour inputnum2

soit "codetouche liscar # on attend touche

si :codetouche < 1 [ret inputnum?2] # appui sur une touche du clavier numérique alors qu'il n'est pas en mode
numlock

si egal? :codetouche 27 [ret "esc] # on va vers I'arrét de la ligne de commande

si ou egal? :codetouche 10 egal? :codetouche 61 [ret "enter] # touche [enter] ou touche [=]

# touche [<-] alias backspace enfoncée : on enléve le dernier caractere d'accu2 et on boucle de suite

si egal? :codetouche 8 [rogneAccu?2 afficheNum?2 ret inputnum?2 ]

soit "touche car :codetouche

si membre? :touche :codefonctions [ret majus2 :codetouche] # a priori dans "+-*00ilrRsSdDfF ;

# on fait gérer par le niveau supérieur apres avoir transformé en majuscule

# on gére ici la saisie d'une touche numérique ou de la touche [.] ou [/] si autorisée
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si non (membre? :touche :carAdmis) [ ret inputnum2] # on boucle en attente d'une saisie plus conforme a
I'attente

si :Compteuraccu2 >= :MaxCompteuraccu [si digit? :touche [ret inputnum?2]] # on bloque toute saisie
numeérique car trop long

soit "suite " # rien a priori

effacenum?2

si egal? 46 :codetouche [pointe2] # . enfoncé

si egal? 47 :codetouche [donne "suite barre2 si egal? "/ :suite [affichenum2 ret "/]] # barre enfoncée => sortie
extraordinaire evnetuellement

si nombre? :touche [complete2 :touche]

affichenum?2

si :Compteuraccu2 >= :MaxCompteuraccu [ret "W ] # W pour wide = trop large on bloquera toute nouvelle
saisie

ret inputnum?2 #on boucle sauf si division demandée ... pas trés propre

fin

pour analtouche :latouche

si et :modecalculette membre? :latouche "+-/* [itereop vidangeaccu2] #en mode calculette on déclenche
éventuellement un calcul avant de changer le codeOp

# puis on modifie le codeop si telle était la commande

si egal? :latouche "+ [razcompteur donne "codeOp "fsomme affMarque "+ stop ]

si egal? :latouche "- [razcompteur donne "codeOp "fdiff affMarque "- stop]

si egal? :latouche "/ [razcompteur donne "codeOp "fdiv affMarque "/ stop]

si egal? :latouche "* [razcompteur donne "codeOp "fproduit affMarque "* stop]

si egal? :latouche "O [razcompteur oppose? stop] # on change de signe le contenu de I'accu?2 / équivaut a la
touche [+/-] de certaines calculettes.

si egal? :latouche "I [razcompteur inverse2 stop] # on calcule l'inverse / équivaut a la touche [1/x] de certaines
calculettes

si egal? :latouche "R [reduit2 stop] # on transforme sous forme de fraction irréductible I'accu2

si egal? :latouche "S [simplifie2 stop] # on simplifie la fraction par le plus petit diviseur commun aux numérateur
et dénominateur.

si egal? :latouche "E [expans2 stop] # on multiplie les deux termes de la fraction par un entier quand c'est
possible

si egal? :latouche "D [razcompteur décimal2 stop] # on remplace par une écriture décimale I'accu2

si egal? :latouche "F [razcompteur fraction2 stop] # on remplace I'accu2 par son écriture fractionnaire
normalisée

si egal? :latouche "X [razcompteur exchange2 stop] # on intervertit les deux accus qui a réduire sur accul
si egal? :latouche "Y [razcompteur transfertl stop] # transfert du registre de saisie alias accu2 dans
I'accumulateur alias accul

si egal? :latouche "T [razcompteur transfert2 stop] # on rapatrie accul sur accu2 (dans l'autre sens Y, on peut
aussi tuer le codeop puis appuyer sur la touche [enter].

si egal? :latouche "U [videCodeOp2 stop] # on tue le code Op.

si egal? :latouche "M [memorise2 stop] # on mémorise accu2 dans un registre auxilliaire

si egal? :latouche "B [razcompteur backup2 stop] # on rapatrie dans accu2 le contenu du registre auxilliaire
si egal? :latouche "C [razcompteur vidangeAccu? stop] # on remet a zéro accu2

si egal? :latouche "A [razcompteur vidangeTout2] # on vide les deux accus et la mémoire

si egal? :latouche "K [invmode2] # on switch de [Mode Calculette] a [Mode Evaluateur]

fin

pour rogneaccu2

si nul? :accu2 [ stop] #on peut rien faire # avant j'avais mis : verifCodeOp

soit "derniercode unicode der mot "@ :accu2 # ritournelle sur XLogo

effacenum?2

soit "premiercar "

si gnégatif? :accu2 [donne "premiercar "- donne "accu2 sp :accu2] # signe enlevé temporairement
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donne "accu2 sd :accu2

si nul? :accu2 [donne "accu2 "0 donne "Compteuraccu2 1 donne "carAdmis "123456789. stop] # verifCodeOp
oté

# cas 1 : on vient d'enlever un point (alias virgule) : on autorise la frappe de / si celle-ci n'est pas déja employée
si egal? 46 :derniercode [pointOté ] # Dans ce cas Ci ...

# cas 2 : on vient d'enlever un slash (alias /) : on autorise la frappe de / et ou . selon les cas

si egal? 47 :derniercode [slashOté ] #... et dans ce cas |3,

# cas 3 : lissage dans le cas xxx. ou xx.xx/yy.

si pointendernier? :accu2 [donne "carAdmis retire :carAdmis "/]

# pour finir, on récupere le signe devant le nombre

si non nul? :accu2 [donne "accu2 mot :premiercar :accu2 donne "Compteuraccu?2 difference :Compteuraccu2 1]
[donne "Compteuraccu2 1]

# verifCodeOp # ne pas laisser / dispo si accu2 est nul #annulé depuis

fin

pour barre2

si endernier? "/ :accu2 [donne "accu? sd :accu2 donne "Compteuraccu? difference :Compteuraccu2 1 ret "/] #
on a frappé 2 barres de suite => appel division

si membre? "/ :accu2 [ret "/] # c'est une deuxiéme frappe de la touche [/] : on va diviser

donne "accu2 mot pgb :accu2 "/ donne "Compteuraccu2 compte :accu?2 # tout a fait exceptionnel

donne "carAdmis "123456789./

# donne "Compteuraccu2 O # on remet le compteur a blanc #j'ai changé de stratégie depuis.

ret " # on rends rien => inputnum2 va se reproduire

fin

pour pointe2

# le point a été saisi

si endernier? "/ :accu2 [donne "accu2 mot :accu2 "0 donne "Compteuraccu2 somme :Compteuraccu2 1]
donne "accu2 mot :accu2 ". donne "Compteuraccu2 somme :Compteuraccu2 1

donne "carAdmis "0123456789/

fin

pour complete2 :touche

# n'est activée que parce qu'une touche numérique a été enfoncée

si nul? :accu2 [donne "accu?2 :touche ] [donne "accu2 mot :accu2 :touche donne "Compteuraccu2 somme 1
:Compteuraccu?2]

donne "carAdmis injecte :carAdmis "0 #parce que la premiére fois, on avait pas droit a zero.

donne "carAdmis injecte :carAdmis "/ # comme ci-dessus

fin

pour fixecaradmis

# uniquement quand on réassigne depuis accul le registre accu2. accul a toujours une bonne forme
si nul? :accu2 [donne "carAdmis "123456789. stop]

si nombre? :accu2 [donne "carAdmis "0123456789/ stop]

# dernier cas : une fraction

soit "d dénom :accu2

simembre? ". :d [donne "carAdmis "0123456789/] [donne "carAdmis "0123456789./]
fin

pour itereop

si erroraccu? [alerteerroraccu2 stop]

soit "lacom (ph [donne "newaccul irréductible ] :codeOp [:accul :accu2])

execute :lacom

si (compte :newaccul) > :MaxCompteuraccu [alertelongaccul stop]

effacenuml

donne "accul :newaccul

affichenum1
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fin

pour frecopie :01 :02

# par souci d'homogénéité ne fait rien que de renvoyer :02

ret :02

fin

pour pointoté

donne "carAdmis injecte :carAdmis ". # si on I'enleve, c'est qu'on I'a mis et donc on peut le remettre
si nombre? :accu2 [donne "carAdmis injecte :carAdmis "/ stop] # ona pas affaire a une écriture bizarre genre
"xxx/y

# mais on a peut-étre affaire a qgchose du type xxx/0 => on élimine le 0 et on corrige carAdmis
soit "accu22 sd :accu2

si non vide? :accu22 [si endernier? "/ :accu22 [si endernier? "0 :accu2 [donne "accu?2 :accu22 donne "carAdmis
"123456789. donne "Compteuraccu? difference :compteuraccu2 1 ]]]

fin

pour slashoté

donne "carAdmis "0123456789/ # si on I'enléve, c'est qu'on |'a mis et donc on peut le remettre
si non membre? ". :accu2 [donne "carAdmis injecte :carAdmis ".]

# donne "Compteuraccu2 NbrChiffres :accu2

fin

pour retire :0 :c

soit "trouve membre :c :0

si egal? :trouve "faux [ret :0]

donne "trouve sp :trouve

ret mot rechjq:cmot:0"@ " :trouve # j'injecte "@ en queue du mot :0 pour éliminer un bug d'interprétation
de Xlogo

fin

pour injecte :0 :c

si membre? :c :0 [ret :0] [ret mot :0 car unicode :c]

fin

pour majus2 :code

si :code > 96 [soit "code :code - 32]

ret car :code

fin

pour oppose2

# on met ou ou enléve le signe -

si nul? :accu?2 [stop]

si gnégatif? :accu2 [soit "delta 1] [soit "delta moins 1]

soit "longtampon somme :CompteurAccu? :delta

si :longtampon > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop]

effacenum?2

donne "accu2 gopposé :accu2 donne "CompteurAccu?2 :longtampon

affichenum?2

fin

pour inverse2

# on veut inverser sans simplifier : 4 ->1/4 2.3/5.6 -> 5.6/2.3 etc ... mais 1/5->5

si nul? :accu2 [stop] # on ne génere pas de message, mais la touche est sans effet

si gnégatif? :accu2 [soit "tampon gopposé :accu2 soit "signe "- ] [soit "tampon :accu2 soit "signe " ]

si gentier? :tampon [donne "tampon mot "1/ :tampon] [donne "tampon bnf :tampon donne "tampon bnf2
dénom :tampon numér :tampon]

donne "tampon mot :signe :tampon
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soit "longtampon compte :tampon

si :longtampon > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop]
effacenum?2

donne "accu2 :tampon

affichenum?2

donne "CompteurAccu2 :longtampon

fixecaradmis

fin

pour reduit2

soit "tampon irréductible :accu2

effacenum?2

donne "accu2 :tampon

affichenum?2

donne "CompteurAccu2 compte :accu2

fin

pour décimal2

si non fraction? :accu2 [stop] # inutile d'aller plus loin

soit "tampon bnf :accu2

si gnégatif? :tampon [donne "tampon gopposé :tampon soit "signe "- ] [soit "signe " ]
soit "olddécimales decimales fixedecimales 2 * decimales # par sécurité
donne "tampon div numér :tampon dénom :tampon

donne "tampon mot :signe :tampon donne "tampon gtete :tampon :MaxCompteurAccu donne "tampon pgb
:tampon

fixedecimales :olddécimales

effacenum?2

donne "accu2 :tampon

affichenum?2

donne "CompteurAccu2 compte :tampon fixecaradmis

fin

pour fraction2

soit "tampon bnf :accu2

si egal? :accu2 :tampon [stop] # cas d'un entier

# soit "In NbrChiffres numér :tampon

# soit "ld NbrChiffres dénom :tampon

# on essaye de convertir en fraction décimale. Mais si I'un des facteurs est trop grand, on essaye de passer a la
fraction irréductible

si (compte :tampon) > :MaxCompteurAccu [donne "tampon irréductible :accu2]
# Et méme comme cela, il est possible que cela foire ...

soit "longtampon compte :tampon

si :longtampon > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop]
effacenum?2

donne "accu2 :tampon

affichenum?2

fixecaradmis donne "CompteurAccu?2 :longtampon

fin

pour transfertl

# de accu2 vers accul

si erroraccu? [alerteerroraccu2 stop]

soit "tampon irréductible :accu2

soit "longtampon compte :tampon

si :longtampon > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop]
effacenum1
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donne "accul :tampon

affichenum1

fin

pour transfert2

# de accul vers accu2

soit "longaccul compte :accul

si :longaccul > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop] # par sécurité ?
effacenum?2

donne "accu2 :accul

affichenum?2

fixecaradmis donne "CompteurAccu?2 :longaccul

fin

pour exchange2

si erroraccu? [alerteerroraccu2 stop]

soit "tampon irréductible :accu2

soit "longtampon compte :tampon # par sécurité uniquement
si :longtampon > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop]
# normalement, tout doit bien se passer depuis accul mais je préferre jouer la sécurité
soit "longaccul compte :accul

si :longaccul > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop] # idem
effacenum?2

donne "accu2 :accul

affichenum?2

effacenum1

donne "accul :tampon

affichenum1

fixecaradmis donne "CompteurAccu?2 :longtampon

fin

pour videcodeop2

effacenum3

donne "codeOp "frecopie # de I'accu2 vers l'accu 1

donne "accu3 rien

fin

pour memorise2

#accu2 vers mémoire auxilliaire

donne "tampon bnf :accu2 # avant je prenais l'irréductible

si (compte :tampon) > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop] # par sécurité ?
donne "accuAux :tampon

fin

pour backup2

#de la mémoire aukxilliaire vers le tampon

si egal? :accuAux :accu2 [stop]

soit "longaccuaux compte :accuAux

si :longaccuaux > :MaxCompteurAccu [alertetamponplein stop] # par sécurité ?
effacenum?2

donne "accu2 :accuAux

affichenum?2

# verifcodeop

fixecaradmis

donne "CompteurAccu2 :longaccuaux

fin
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pour vidangeaccu2

effacenum?2

donne "accu2 0

donne "CompteurAccu2 1

affichenum?2

# videcodeop? #dans une version initiale mais j'ai changé d'avis

donne "carAdmis "123456789.

fin

pour vidangetout2

effacenum1

donne "accul 0

affichenum1

vidangeAccu2

donne "accuAux 0

videcodeop?

fin

pour invmode2

# A l'appui sur la touche K on bascule de [Mode Calculette] a [Mode Evaluateur] et réciproquement
donne "modecalculette non :modecalculette

affichemode

fin

pour simplifie2

# simplifie les fractions entier sur entier

si non fraction? :accu2 [stop]

si membre ". :accu2 [soit "lacom [Action impossible : les deux termes de la fraction doivent étre des entiers!]
lancealerteaccu? :lacom stop]

si gnégatif? :accu2 [soit "tampon gopposé :accu?2 soit "signe "-] [soit "tampon :accu2 soit "signe "]
soit "nt numér :tampon soit "dt dénom :tampon soit "pgcdt pgcd :nt :dt

si egal? 1 :pgcdt [soit "lacom [Action impossible : la fraction est irréductible!] lancealerteaccu? :lacom stop]
soit "divt premierdiviseur :pgcdt soit "lacom ph [La fraction va étre simpliée par :] :divt lancealerteaccu? :lacom
donne "nt quotient :nt :divt donne "dt quotient :dt :divt

effacenum?2 donne "accu2 mot :signe bnf (mot :nt "/ :dt) affichenum?2

fin

pour expans2

# multiplie numérateur et dénominateur de la fraction par un méme entier

si non fraction? :accu2 [stop]

si membre? ". :accu2 [soit "lacom [Action impossible : les deux termes de la fraction doivent étre des entiers!]
lancealerteaccu? :lacom stop]

si gnégatif? :accu2 [soit "tampon gopposé :accu? soit "signe "-] [soit "tampon :accu2 soit "signe "]
soit "lacom [Par quel nombre entier, voulez-vous multiplier le numérateur et le dénominateur :]

# temporaire pour essai

lis :lacom "repons vt

si gnégatif? :repons [donne "repons gopposé :repons] # on nie le signe -

si ou egal? 1 :repons egal? O :repons [stop]

si non rationnel? :repons [soit "lacom (ph [Donnée incompatible avec ] :accu2 ".) lancealerteaccu2 :lacom stop]
donne "repons irréductible :repons

soit "nr numérateur :repons soit "dr dénominateur :repons

soit "nt numérateur :tampon soit "dt dénominateur :tampon

si non et (multiple? :nt :dr) (multiple? :dt :dr) [soit "lacom(ph [Donnée incompatible avec] :accu2 ".)
lancealerteaccu? :lacom stop]

soit ""nt produit :nr quotient :nt :dr soit "dt produit :nr quotient :dt :dr

soit "tampon mot :signe bnf (mot :nt "/ :dt)

Page 22 sur 26



si (compte :tampon) > :MaxCompteuraccu [alertetamponplein stop]
effacenum?2 donne "accu2 :tampon affichenum?2

fin

pour premierdiviseur :n

soit "arret 1 + tronque racine :n

si egal? O reste :n 2 [ret 2]

si egal? O reste :n 3 [ret 3]

soit "t 6 soit "repons :n # sera valide si :n est premier, sinon tué ci-dessous
tantque [:arret >=:t] [ # debut corps tantque

soit "t1 difference :t 1 si egal? O reste :n :t1 [donne "repons :t1 donne "t :arret + 1] [soit "t1 somme :t 1
si égal? O reste :n :t1 [donne "repons :t1 donne "t :arret + 1]]
donne "t somme :t 6

] #fin du tantque

ret :repons

fin

pour pgb :o

# prépare la queue pour poser la barre

si non membre?". :0 [ret :0] # on n'a rien a faire

si endernier? ". :o[ret sd :0]

siegal? "0 der:o [ret pgb sd :0]

ret:o

fin

pour verifcodeop

si non egal? "/ :accu3 [stop]

si nul? :accu2 [videCodeop?2]

fin

pour erroraccu2

si endernier? "/ :accu2 [ret vrai]

si et nul? :accu2 egal? "/ :accu3 [ret vrai]

si egal? 0 dénom :accu2 [ret vrai]

ret faux

fin

pour alerteerroraccu2

soit "lacom [Opération demandée incompatible avec I'état du registre de saisie . ]
lancealerteaccu? :lacom

fin

pour endernier? :c:o

soit "corrigé mot"@ :o

ret egal? :c der :corrigé

fin

pour nul? :o

si vide? :0 [ret vrai]

siegal?"-prem mot:0"@ [ret nul? sp :0] # les négatifs ...

si (compte :0) > 1 [ret faux] [ret (egal? :0 0)]

fin

pour retourchariot :pix

Ic fpos liste prem pos difference der pos :pix #(-420)

fin

pour consignes
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Ic soit "oldpos pos fpos :zéroconsigne

soit "oldcc cc soit "oldtp tp ftp 20

fcc marron etiquette [Résumé des touches disponibles] retourchariot 30

soit "lemessage [Saisie des nombres :] soit "offset 8 + le :lemessage

fcc marron etiquette :lemessage glisseX :offset

soit "lemessage [0123456789./] fccgris etiquette :lemessage soit "offset2 128 + le :lemessage

glisseX :offset2 fcc marron soit "lemessage [Changement de mode :] etiquette :lemessage

soit "offset3 8 + le :lemessage glisseX :offset3 fcc gris etiquette [touche K]

donne "offset (somme :offset :offset2 :offset3) glisseX moins :offset retourchariot 30

soit "lemessage [Touches du calcul a venir :] soit "offset 8 + le :lemessage

fcc marron etiquette :lemessage glisseX :offset fcc gris etiquette [+ pour additionner | - pour soustraire | *
pour multiplier] glisseX moins :offset retourchariot 20

etiquette [La touche / est comprise comme barre de fraction a la premiére frappe, appel de divison a la
seconde.] retourchariot 20

etiquette [Touche = ou touche Enter := pour déclencher le calcul, quelque soit le mode courant.] retourchariot
30

fcc marron etiquette [Gestion du registre de saisie] retourchariot 30

soit "lemessage [O := changement de signe x <-> -x] soit "offset 20 + le :lemessage

fcc gris etiquette :lemessage glisseX :offset etiquette [ | := inversion x <->1/x ou n/d <-> d/n] glisseX moins
:offset retourchariot 20

soit "lemessage [D :=remplacement par une écriture décimale] soit "offset 20 + le :lemessage

etiquette :lemessage glisseX :offset etiquette [ F := remplacement par une écriture fractionnaire] glisseX moins
:offset retourchariot 20

soit "lemessage [R := mise sous forme fractionnaire irréductible] soit "offset 20 + le :lemessage

etiquette :lemessage glisseX :offset etiquette [ S := simplification de la fraction] glisseX moins :offset
retourchariot 30

fcc marron etiquette [Gestion des registres] retourchariot 20

fcc gris etiquette [Y := recopie du registre de saisie dans I'accumulateur] retourchariot 20

soit "lemessage [T :=recopie de I'accumulateur dans le registre de saisie] soit "offset 20 + le :lemessage
etiquette :lemessage glisseX :offset etiquette [ X := échange des deux registres.] glisseX moins :offset
retourchariot 20

fcc [96 96 160] soit "lemessage [M :=sauvegarde registre de saisie -> mémoire aux.] soit "offset 20 + le
:lemessage

etiquette :lemessage glisseX :offset etiquette [ B := restauration mém. aux. ->registre de saisie.] glisseX moins
:offset retourchariot 20

fcc gris etiquette [ A := remise a zéro de I'ensemble des registres de la ligne de commande] retourchariot 20
soit "lemessage [C :=remise a zéro du registre de saisie] soit "offset 20 + le :lemessage

etiquette :lemessage glisseX :offset etiquette [ U := annulation du codeOp.] glisseX moins :offset retourchariot
30

ftp 16 fcc violet etiquette [Attention : malgré toute mon attention, une erreur de programmation peut avoir
subsisté. En cas de plantage, relancez le module]

retourchariot 16 etiquette [en tapant la commande Idc dans la ligne de commande tout en haut de la fenétre de
travail.]

fpos :oldpos fcc :oldcc ftp :oldtp

fin

pour glissex :0

soit "x prem pos

fixex somme :0 :x

fin

pour pointendernier? :o
soit "corrigé mot"@ :o

ret egal? car 46 der :corrigé
fin
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pour slashendernier? :o

soit "corrigé mot"@ :o

ret egal? car 47 der :corrigé

fin

pour alertelongaccu2

soit "lacom [Attention | Registre de saisie plein . ]

lancealerteaccu?2 :lacom

fin

pour lancealerteaccu?2 :lacom

soit "oldcc cc soit "oldtp tp soit "oldtc tc soit "oldpos pos

fccrouge ftp 12 Ic fpos :zéroAfficheurd

donne "lacom ph :lacom [Touche Svp !]

etiquette :lacom soit "lasuite liscar

ftc 24 soit "xend (somme prem pos le :lacom moins 12)

gomme fixex :xend de Ic

fpos :oldpos ftc :oldtc ftp :oldtp fcc :oldcc

fin

pour troplongaccu2

ret (compte :accu2) > :MaxCompteuraccu

fin

pour effacenuml

soit "oldpos pos Ic fpos :zéroafficheurl

fixey (der pos) + :decalageV #on décale un peu la gomme verticalement
soit "xbout (prem :zéroafficheur3) - somme :demicrayon le :accu3
gomme fixex :xbout de Ic fpos :oldpos

fin

pour effacenum?2

soit "oldpos pos Ic fpos liste prem :zéroafficheurl der :zéroafficheur2
fixey (der pos) + :decalageV #on décale un peu la gomme verticalement
soit "xbout (prem :zéroafficheur2) - :demicrayon

gomme fixex :xbout de Ic fpos :oldpos

fin

pour effacenum3

soit "oldpos pos lc soit "longEcriture le :accu3

fpos :zéroafficheur3 fixex (prem pos) - :longEcriture

fixey (der pos) + :decalageV #on décale un peu la gomme verticalement
soit "xbout (prem :zéroafficheur3) - :demicrayon

gomme fixex :xbout de Ic fpos :oldpos

fin

pour alertetamponplein

soit "lacom [Action impossible : le nombre manipulé déborde du registre.]
lancealerteaccu?2 :lacom

fin

pour alertelongaccul

soit "lacom [Attention ! Le résultat du calcul excéde les capacités de I'accumulateur.]
lancealerteaccu?2 :lacom

fin

pour digit? :o

si nombre? :0 [ret vrai]
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si egal? :0 car 46 [ret vrai] # saisie d'un point

si egal? :0 car 47 [ret non membre? :0 :accu2] # on ne prend en compte que si la barre de fraction n'est pas
encore saisie

ret faux

fin

pour increcompteur

# incrémente le compteur d'itération et affiche la nouvelle valeur si elle dépasse 2
# on commence par effacer I'ancienne valeur par sécurité

effacecompteur

donne "compteurlter somme 1 :compteurlter

si :compteurlter > 1 [affichecompteur]

fin

pour razcompteur

# chaque fois qu'une opération ou une modification du registre de saisie est déclenchée
# on efface quand compteurlter est supérieur ou égal a 2

si :compteurlter > 1 [effacecompteur]

donne "compteurlter 0

fin

pour affichecompteur

soit "oldcc cc soit "oldtp tp soit "oldtc tc soit "oldpos pos ftp 24

Ic fpos :zérocompteur glissex moins le :compteurlter

fcc gris etiquette :compteurlter

fpos :oldpos ftc :oldtc ftp :oldtp fcc :oldcc

fin

pour effacecompteur

soit "oldcc cc soit "oldtp tp soit "oldtc tc soit "oldpos pos ftc 48

Ic fpos :zérocompteur glissex moins le :compteurlter

gomme fixex prem :zérocompteur de Ic

fpos :oldpos ftc :oldtc ftp :oldtp fcc :oldcc
fin
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