Calcul mental Fiche 2

{Renforcement de la mémoire a court ou moyen teflostration du jeu du furet}
On choisira 'une ou l'autre des deux consignes:
¢ Consigne 1répéter apres le maitre les séries pour lesramti Probléme des scansions.
¢ Consigne 2Faire courir le furet selon les séries pour tastiouer.
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\1) Poursuite de séries repétitives | Pomme poire péche
abricot
a) séries non numériques mais liées sémantiquement | i
O POMME POIRE PECHE ... Danger! Nepas confondre avec : >
0 TABLE CHAISE NAPPE TABLE ... Pliche; porme; poie; absiéot
0 CHOUX FLEUR BRUXELLES LIEGE CAFE CREMI| V'e:aune.r'enaum ;
Péche, pomme, poire, abricot
CHOUX . . V'ma:nedz‘r:p.
Noter que cela boucle toujours, assez rapidemeist,cpmme
dans la célébre enfilade : ot Baninl peina, it
& Trois ptits chats - Chapeau de paille - " pache, P‘,,,,',:& i, Abiidat
A Paillasson - Somnambule - Bulletin - [i| Y'enaunede trop
=5 Tintamarre - Marabout - Bout de |/
_ ficelle - Selle de cheval - Cheval |
A de course - Course a pied -
Pied a terre - Terre de feu — |*
Feufolait - Lait de vache - |
Vache de ferme - E hitp:fhwww teteamodeler.com
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C'est I'abricot sans le noyau !

®

Ferme ta gueu|e_ S TP r TR F I EF N IR EREE DR R REE S WE
Gueule de loup - Loup des bois - Boite aux lettres - Lettre
de Troie - Trois ptits chats ....

Variante :

Trois p'tits chats - Chapeau d'paille - Paillasson - Somnambule -

Bulletin - Tintamarre - Marabout - Bout d'cigare - Garde-fou - Fou de

rage - Rage de dents - Dentifrice - Frise a plat - Platonique - Nick Carter -

Terrassier - Scier du bois - Boisson chaude - Chaudiére - Ermitage - Tache
v de suie - Suis pas contre - Contrebasse - Basse-cour - Courtisane - Zeanne

d'Arc - D'arc-en-ciel - Ciel couvert - Vermifuge - Fugitif - Typhoide - Identique - Tic nerveux -

Veeux de guerre - Guerre de Troie - Trois p'tits chats ...

(Voir aussi la chanson de Serge Gainsbourg).

B) numériques non liées Probleme typique des
03163731637 ..0u $¢378915237891523... points d'arrét (ou
ou 015221693341522169334 ... encore de scansions)|.

y) humériques liées
0456456 ... ou 04687546875 ...
ou 01221311312213113...

Logiques
des
séries ?

\2) Poursuite de séries algorithmiques

a) progressions simples

ou 012481632... travail de mémoire s'allége.
Cf. MCT et MMT




) progressions a deux termes (fibonacci) ou a opéear variab
01235813 ...

ou 047111829 ...

ou 0 1+1=2 +2=4 +3=7 +4=11+5 =16 ...

le

Pas pour les p'tis

y) montagnes-russes:
¢ on part de 0 on ajoute 10 on retranche 9 on aj8utetc.
jusqu’a 1 puis on continue a I'envers, puis (sdida regle?) ...

¢ on part de 0. Chaque joueur ajoute ou retranabe 2 ou 25
ou 52 au résultat précédent et a condition quédeltat reste
compris entre 0 et 1000!

Réservé aux CM :

¢ CM 1 : On part d'un nombre. S’il est pair on leis par 2;
sinon on lui on ajoute 1; et ainsi de suite... jusqu’

¢ CM 2 : On part d'un nombre. S’il est pair on leise par 2;
sinon on le multiplie par 3 et on ajoute 1; et iaths suite...
jusqu'a ?

0) suites a régles:

¢ Exemple duTIC-BOUM : on énonce la série numérique (
proche en proche; mais si le nombre a énoncé obigiehiffre 7
on doit dire Tic, et ce autant de fois qu’il y atdés chiffres; si ce
nombre est multiple de 7, on doit dire boum, etgtant de fois
gu’il en est multiple.

lllustration 7 est remplacé par “Tic”, 28 par “Boum” comme 1
49 par “Boum-Boum”, 70 par “Tic-Boum”, 77 par “Tite-
Boum” etc...

Variantes on joue par équipes (par exemple 5 de 5 enf:
environ). Chaque équipe énonce a son tour et prarbint de
pénalité en cas d’erreur; 'équipe qui détectetka efrreur marque
deux points. Gagne l'équipe qui a le plus de poguand on

La pendule fait tic-tac-tic-tic

Les oiseaux du lac pic-pac-pic-pic
Glou-glou-glou font tous les dindons
Et la jolie cloche ding-dang-dong

Mais... boum!

Quand notre ceceur fait boum
Tout avec lui dit boum

Et c'est I'amour qui s'éveille

Boum!

Il chante «Love in Bloom»
Au rythme de ce boum
Qui redit boum a l'oreille

Tout a changé depuis hier et la rue

A des yeux qui regardent aux fenétres
Y adu lilas et y a des mains tendues
Sur la mer le soleil va paraitre

Boum!

L'astre du jour fait boum

Tout avec lui dit boum

jQ}uand notre cceur fait boum-boum

Le vent dans les bois fait hou-hou
La biche aux abois fait mé-é-é

La vaisselle cassée fait fric-fric-frac
Et les pieds mouillés font flic-flic-flac

Mais... boum!

] Quand notre cceur fait boum
Tout avec lui dit boum
L'oiseau dit boum, c'est I'orage

Boum!

r.Ii'éclair qui, lui, fait boum
"t Se bon Dieu dit boum
Dans son fauteuil de nuages

Car mon amour est plus vif que I'éclair
Plus léger qu'un oiseau, qu'une abeille

Et s'il fait boum, s'il se met en colére

arrive a une cible donnée, multiple du nombre djdeg par
exemple 100...

O Exemple dWFIZZ-BUZZ : Présentation prise sur "www.tabou.be"

Commentaire du site : Un jeu pouvant se jouer @iteou, calme, sans cris ni
bousculade et qui demande de 'habilité, de 'elasiein et de la mémoire.
Matériet Pas besoin de matériel particulier

INote : ces deux jeux se trouvent dans l'excellentu@le Marabout n°93. =

But du jeu: Compter en remplacant certagisffres par des syllabes convenues d'avance.

Le jeu: Les joueurs sont assis en cercle. L'un d'eusudit a voix haute. Son voisin de gauche
enchaine immédiatement avec "deux", le voisin declga de celui-ci dit "trois", et ainsi de
suite. Mais il est interdit de prononcerng": il faut dire 'fizz". "Sept" aussi est interdit: il doit
se dire buzz'.

: L . .  powdemorcboutces
Le joueur qui doit compter cinq dira donc "fizz'e théme pour ving- = ux
cing, trente cing, etc ; celui qui tombe sur diptsdira "dix buzz" et cd’interieur

fowr dladrasse, desont, Jamecton, de fiflemon £
Poor auser peiits ef grands /. Foutes kes rigles de
jew clar 5 / Des i

oo
Deted e st convmilen S

cinquante-sept devient "fizz buzz".

(J'ajoute :) A fixer avant de jouer : que dit-orup&quinze”, "
quinze" ?

Celui qui se trompe (trois fois) est éliminé duaterOn s'efforce de
compter de plus en plus vite.

soixante-
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